Propozice letního poháru DYNAMICSPORTU
(V letním poháru se neplatí startovné!) 
1.Letní pohár DYNAMICSPORTU je soutěž ligových družstev, přičemž platí, že mohou být i libovolně složená družstva, avšak pouze se souhlasem oblastního sekretáře

2.Základ každého přihlášeného družstva musí tvořit minimálně tři hráči z kádru uplynulé, ale i nastávající sezóny tohoto družstva 

3.Družstvo tvoří minimálně tři hráči, maximálně osm hráčů (výjimky schvaluje oblastní sekretář)
4.Název družstva musí být buď oficiální ligový, nebo nově vytvořený, ale bez souhlasu oblastního sekretáře ho nelze použít ! 

5.Počet neregistrovaných hráčů v UŠO na soupisce není omezen 

6.Soupisky budou platné ke dni losování a nelze je v průběhu soutěže měnit ani doplňovat

7.V případě většího počtu družstev pro jednu oblast (více než 32) bude použit jednostranný pavouk, pokud bude družstev méně budou losovány do pavouka na dvojité K.O.
(tzn. že každé družstvo může v soutěži jednou prohrát)

8.Losování probíhá v den schůzek, jako poslední část programu 

9.První kolo po rozlosování je jako domácí vždy družstvo, které se v předešlém ligovém ročníku umístilo na horším místě v dané ligové oblasti. 
10.V dalších kolech, !!! ale pouze na stejné úrovni !!! bude o výhodě domácího prostředí rozhodovat lepší výsledek z předešlého kola (v případě stejného výsledku a nebo pokud budou předešlé zápasy každý na jiné úrovni pavouka bude opět platit bod č.9)

Tento bod (č.9) platí i v případě, že jedno družstvo postoupilo díky volnému losu a druhé svůj předešlý zápas odehrálo.

11.Hrají se hry dle zápisu z utkání na dva vítězné legy, ovšem v případě

nerozhodného výsledku 5:5 rozhoduje čtyřhra dvou vybraných

hráčů z každého týmu na tři vítězné legy (zápisy se mohou každý ročník měnit) 

12.O tom kteří hráči nastoupí v případě nerozhodného výsledku do závěrečné čtyřhry rozhodují kapitáni obou týmů těsně před tímto rozhodujícím utkáním

13.Kapitán domácího týmu musí výsledek ihned po skončení utkání nahlásit formou SMS na tel : 608 121 306, zápisy z utkání si ponechte

14.Hraje se vždy v daný týden. V žádném případě se utkání nesmí odložit do dalšího týdne !!! Výjimku povoluje oblastní sekretář.
15.Utkání je možné předehrát 

16.Nelze dopředu odhadnout počet přihlášených družstev a proto nikdy
neznáme přesný počet kol 

17.Jednotlivá kola se hrají vždy současně (v jeden určený týden)

18.Ostatní pravidla pro letní pohár jsou shodná s pravidly UŠO
19.Hra 301 ELI se hraje na body po 10 kole (nehraje se na středy)
Utkání se nesmí odehrát na místě, kde provozovatelem šipkových automatů nejsou firmy Dartsport a Dynamic Sport !!!!!

V případě porušení tohoto pravidla bude domácí tým vyloučen ze soutěže.

Pořadatel si vyhrazuje právo na případnou změnu propozic.

