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SEVEROCESKY UBLASTNI SIPROVY SVAZ

Dodatky SCOSS upravujici SPORTOVNI PRAVIDLA USO
platna od 1.7.2022 pro Liberecky Kraj

SCOSS si vyhrazuje pravo zménit tyto Dodatky, v oddvodné&nych pipadech, v priib&hu probihajici sezony.

Hraci misto pro ligovou soutéé:

1. Na hracim misté Extraligy musi byt minimalné 2 automaty.

2. Na hracim misté 1. ligy musi byt minimalné 2 automaty. Vyjimku z tohoto pravidla, po poddni Zadosti,
povoluje sekretariat po konzultaci s Technickou sekci SCO3S.

Pdvodni znéni pravidel USO:
E. 1. V ligovych utkénich jsou zakladni hry stanoveny takto:
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Master Out, nebo 301 Singl Out na dva vitézné legy. Vyjimky povoluje SDK na Zadost oblastniho sekretére.

Uprava SCOSS:
V ligovych utkanich jsou zakladni hry stanoveny takto:

e nejvyssi krajska soutéz (Extraliga) - 501 Double Out

1.liga - 501 Double Out

2.liga - 301 Double Out - pokud se kapitani nedohodnou jinak
3.liga - 301 Double Out - pokud se kapitani nedohodnou jinak
Divize - 301 Double Out - pokud se kapitani nedohodnou jinak
pfip. Pfebor - 301 Singl Out - pokud se kapitani nedohodnou jinak
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Plivodni znéni pravidel USO:

E.4 Ke zméné terminu ligového utkdni mlzZe dojit pouze s pisemnym souhlasem vedoucich obou druistev.
Uprava SCOSS:

Ke zméné terminu ligového utkani miiZe dojit po dohodé& vedoucich druZstev a se souhlasem sekretariatu SCOSS.

PGvodni znéni pravidel USO:
H. Pfenechani pozice druZstva v ligové soutézi

H. 3 Pfenechdni pozice v Superlize podléhd spravnimu poplatku 5.000 K&. Pfenechéni pozice v nejvy3ii krajské
soutéZi spravnimu poplatku 2.500. Stanoveni poplatku v niZsich soutéZich je v kompetenci jednotlivych krajd.
Nesmi byt oviem vy33i neZ poplatek pro nejvyssi krajskou soutéz.

Uprava SCOSs:

poplatky jsou nésledujici : Extraliga -2500 K¢, 1.liga -2000 K¢, 11.liga -1500 K&, I1l.liga- 1000 K&.

Pdvodni znéni pravidel USO:

1.5 O vyuiZiti tymové hry v krajskych soutéZich si rozhoduje kraj.

Uprava S€OSs:

Tymova hra se hraje za stavu 9:9

Dle pravidel USO bod 1.6. V tymové hfe USO se hraje 701 DO Liga na jeden vitézny leg. V piipads, e ter¢
neumozniuje nastaveni hry 701, pak se hraje hra 501 DO liga také na jeden vitézny leg.

Piivodni znéni pravidel USO:

1.23. Po ukonceni utkdni oba kapitani pfekontroluji spravnost zapis z utkdni a vzéjemné si jej podepisi. Zapis z
utkani je kapitan domaciho druistva povinen zadat prostfednictvim webu sipky.org a vysledkové brany do 24
hodin po odehrani utkani, neurci-li pfisludny sekretariat jinak. Originalni zapisy jsou oba tymy povinny archivovat
do 30. 6. pfisluiné ligové sezény a predloZit je na vyZadani pfislusnému organu. Kapitan hosti ma 5 dni na
kontrolu, autorizaci ¢i pfipominkovani zadaného utkani. V pfipadé, Ze tak neucini, je zadany vysledek platny.
Uprava SC€OSS:

Zapis z utkani je kapitdn domaciho druistva povinen zadat prostfednictvim webu sipky.org a vysledkové

brany nejpozdéji do 10:00 nasledujici den po odehrani utkani. Origindlni zapisy jsou oba tymy povinny

archivovat do 30. 6. pFisluSného kalendafniho roku a predloZit je (nejpozdéji do 24 hodin) na vyzadani
prislusnému organu — formou e-mailu, watsap, mms atd.

Kapitdn hostd ma 2 dni na kontrolu, autorizaci ¢i pfipominkovani zadaného utkani. V pfipadé, Ze tak neugini, je
zadany vysledek platny.



Plvodni znéni pravidel USO:

L.3. Pravidla a spravni poplatky za nevynucenou zménu ndzvu druzstva (klubu) a nevynucenou zmé&nu hraciho
mista:

Zména nazvu druistva mimo sezénu (nejpozdéji do rozlosovani) — 0 K&

Zmeéna nazvu druistva v sezéné (resp. po rozlosovani) — 1.000 K¢

Zména hraciho mista v priibéhu sezény (resp. po rozlosovani) — 4.000 K¢

Zména hraciho mista mimo sezénu (nejpozdéji dorozlosovani) — 2.000 K&

Zména hraciho mista z dGvodu zasahu vy33i moci (zrudeni hraciho mista apod.) — 0 K¢&
Uprava SCO3S:

Zména hraciho mista v pribéhu sezény (resp. po rozlosovani)

- pfi souhlasu provozovatel(l 500 K&

- bez souhlasu provozovatell 4.000 K&

Zmeéna hraciho mista mimo sezénu (nejpozdéji do 30. 6.)

- pfi souhlasu provozovatel(l 0 K¢

- bez souhlasu provozovatel( 2.000 K&

Hraci systém jednotlivych soutéZi pro Liberecky kraj

Extraliga - 12 druZstev 11 a 12 druistvo sestupuje do 1.ligy
1.Liga - 12 druistev  1a 2 druistvo postupuje do Extraligy 11 a 12 druZstvo sestupuje do 2.ligy
2.Liga -12 druistev 1 a 2 druistvo postupuje do 1.Ligy 11 a 12 druZstvo sestupuje do 3.ligy
3.Liga - 11 druistev  1a 2 druistvo postupuje do 2.Ligy 11 druZstvo sestupuje do divize
Divize - xdruzstev  1a2 druistvo postupuje do 3.Ligy

( v pfipadé sestoupeni druistva ze superligy, sestoupi vidy z kaZdé ligy druZstva na 10 a% 12 misté, postup
zOstava

Bodovani v zakladni ¢asti: Vyhra - 3.body
Vyhra v prodlouZeni - 2.body
Prohra v prodlouzeni - 1.bod

Systém soutéze:
Pfi poCtu 12 druistev:
1. Zakladni ¢ast dvoukolové, kaZdy s kaidym doma — venku
2. Druistva na 1. — 8. misté postupuji do play — off
o 1.zépas se hraje na hracim misté hlfe umisténého druZstva ze zakladni &asti
e 2.zdpas se hraje na hracim misté |épe umisténého druistva ze zakladni ¢asti
e 3.zédpas se hraje pokud je stav po odehrani 1. a 2. zdpasu 1:1. 3. Zapas se hraje hned po odehrani 2.
zapasu na hracim misté 2. zapasu
o Play — off — Ctvrtfindle hraji proti sobé druZstva umisténa po zdkladni ¢asti na 1. a? 8. misté
1-8, 2-7, 3-6, 4-5
e Play —off — semifinale
Vitézové zdpasu 1-8 a 4-5,2-7 a 3-6
e (O 3.misto — poraZena druZstva ze semifinéle
e Finale —vitéznd druistva ze semifindle
3. Druistva na 9. - 12.misté dvoukolové, kazdy s kazdym doma — venku {(body ze zékladni &asti ze
vzajemnych zapasl se zapocitavaiji)

Pfi poctu 6 druistev:
1. Zdakladni ¢ast Ctyrkolové, kazidy s kazdym 2xdoma — 2xvenku
2. Druistva na 1. — 4.misté postupuji do semifindle play — off
e 1.zdpas se hraje na hracim misté h(fe umist&ného druistva ze zakladni ¢asti
e 2.zapas se hraje na hracim misté |épe umisténého druistva ze zékladni ¢asti
® 3.zdpas se hraje pokud je stav po odehrani 1. a 2. zapasu 1:1. 3. Zépas se hraje hned po odehrani 2.
zépasu na hracim misté 2. zapasu
e O 3.misto — porazena druzstva ze semifindle
e Findle —vitézna druZstva ze semifindle
M.2. Dodatkovy postupovy kli€ - v pfipadé potfeby mize byt ligova skupina doplnéna do pfisluiného poétu
tym0. Doplnéni tym{ do ligovych skupin se provadi podlé niZze uvedeného klice:



Dopliiuje se:

1.
2,
3

4.
5.
6.

DruZstva postupujici dle vypsanych sestupovych a postupovych fad{ pro dané soutéie

DruZstvo na 3. misté niZsi soutéze (vietné)

DruZstva na sestupovych mistech z vy33i soutéze (mimo posledni tym soutéZe), v pofadi dle umisténi v dané
Soutézi

DruZstvo na 4. misté z niZsi soutéze

Druistvo na poslednim misté vy33i soutéze

DruzZstva na 5. a dalSim misté nizsi soutéze

Postupové a sestupové klice mohou byt upraveny pro danou sezénu pred zahdjenim soutéze.

Ligovy pohar druistev
Kategorie A++: Superliga, Extraliga, 1.liga
Kategorie C+: 2.liga. 3.liga, Divize

Hraci systém:

kolo se rozlosuje z pfihlasenych druzstev

ostatni kola se losuji z druistev, kterd postoupily

hraje se na jeden zapas na hracim misté druZstva z niZ3i ligové soutéZe nebo druZstva hlife umisténého
v dobé losovani daného kola

Pokuty a Kontumace

Finanéni pokuty za nezadani vysledkd, technické kontumace a kontumace:
1. Treti a nasledujici nezadani vysledku do vysledkové brany ihned po utkdni (kaZzdé druzstvo mé tolerovény

2,
3

dvé chyhby, dle pfedeslych zvyklosti) — 50K¢
Udéleni technické kontumace — 50 K¢
1.kontumace — 300K¢, 2.kontumace — 300K¢, 3.kontumace — 600K¢

Pripadnd kontumace a odecet bod plati pro celou sezénu .



