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A. Jak a kdy se přihlásit do Ligové soutěže (LS) a Ligového poháru UŠO (LPU)

     1.  1.liga do soboty 27.6.2020 – poštou na adresu : Obluk Ladislav, 73951 Vojkovice 150,

          emailem na adresu smoss@volny.cz, případně prostřednictvím provozovatele šipkových   

          přístrojů, které máte na svém hracím místě. 

2. 2., 3. a 4.liga do soboty 4.7.2020 - poštou na adresu : Obluk Ladislav, 73951 Vojkovice 150,

           emailem na adresu smoss@volny.cz, případně prostřednictvím provozovatele šipkových 
           přístrojů, které máte na svém hracím místě. 
3. Uhradit za každé přihlášené družstvo (1.liga do 27.6.2020, 2., 3. a 4.liga do 4.7.2020)

           - 1000,- Kč, startovné – Ligová soutěž 2020/2021, startovné neplatí družstva, které

           hrály ligovou soutěž v sezóně 2019/2020
           - 1000,- Kč, kauce – Ligová soutěž 2020/2021
           Kauce slouží k úhradě pokut za kontumace (500 Kč první kontumace, 500 Kč druhá kontumace),

           třetí kontumace = vyloučení ze soutěže. Vyloučení, či odstoupení ze soutěže = propadnutí kauce

           v plné výši. Kauce je převoditelná mezi sezónami. Je vratná v plné, popřípadě zůstatkové výši při 
           nepřihlášení se družstva do další sezóny.     

           - 0,- Kč, startovné – Ligový pohár UŠO 2020/2021 (LPU)

           V případě, že LPU nechcete hrát, vyznačte tuto skutečnost v přihlášce do ligové 
           soutěže.

           - 500,- Kč, licenční poplatek za hráče na sezónu 2020/2021 - každé družstvo minimálně

           za 4 hráče.

4. V soupiskách družstev uvádějte hráče s jeho registračním číslem. U nových hráčů a těm, kterým končí platnost fotografie, pošlete i novou fotku.
      Je povinný souhlas s GDPR. Bez něj nebudete hráče vidět na soupisce. 

Každý další nový hráč (bez registračního čísla) se musí sám zaregistrovat na stránkách www.sipky.org, registrační automat mu obratem zašle nové registrační číslo. 

      V přihlášce musí být všechny povinné údaje – jméno, příjmení, adresa, registrační číslo, název 
      klubu i družstva, podpis nového hráče a podpis předsedy klubu. Součásti přihlášky je licenční 
      poplatek za hráče (500 Kč od 1.7.2020 do 15.1.2021, 300 Kč od 16.1.2021 do konce sezóny).

5. Losování všech ligových skupin proběhne v útery 11.8.2020 v 18.00 hod. v restauraci Rubín 
      v Ostravě. Losování LPU bude na zářijovém Regionálním Mastru v cca 17.00 hod. 
B. Obecná ustanovení

1. Soutěžní utkání se smějí hrát pouze na hracích místech a terčích schválených krajským

           sekretariátem. 

2. Ligovou soutěž řídí UŠO – MSK v okresech OP, OV, KI, FM, NJ a v přilehlé části okresu VS.

           V sezóně 2020/2021 bude ligová soutěž organizována takto :
           a) 1x 1.ligu, 3x2.ligu a 3.ligu skupinu A budou tvořit družstva, která zde byla zařazená již

           v loňské nedokončené (anulované) sezóně. Skupiny budou o 16 účastnících. 
           b) skupiny 2.A a 3.A budou tvořeny družstvy hrající na hracích místech v dosahu MHD OV.

           c) počet družstev v ostatních 3.ligových skupinách závisí na počtu přihlášených družstev 

           (minimálně 6 a maximálně 18 družstev ve skupině). Bude zvolená ta varianta, při níž bude ve 
           skupinách co nejmenší počet případných volných míst.

           d) Xx 4.liga - skupiny o minimálně 6 a maximálně 18 účastnících (A,B,C,…X) bude vytvořená 
           z družstev 4.A a 4.B ligy, které se nevejdou do 3.A ligy a nově vytvořených družstev majících
           hrací místo domácích zápasů v dosahu MHD OV. Bude zvolená ta varianta, při níž bude ve 
           skupinách co nejmenší počet případných volných míst.
           e) tzv. volná místa v 3.B,C,….X a 4.ligách mohou být doplněná o nová později přihlášená 

           družstva, platí zde zásada „kdo dřív příjde, ten dřív …..“. Posledním možným termínem pro takto 

           přihlášené družstvo je 30.11.2020. Po tomto termínu je už ligová soutěž uzavřená. 
           f) případná tzv. volná okna v 1.lize, 2.ligách a 3.A lize, která vzniknou nepřihlášením se
           oprávněného družstva do soutěže, budou nabídnutá družstvům z nižších soutěží, které 
           v anulované sezóně na tom byly dle skóre nejlépe
3. Metodika doplňování skupin – platí až pro sezónu 2021/2022
           Jsou „Závazné postupové klíče“. Tzn., že družstva skončivší na postupových místech mají nejen 
           právo, ale i povinnost postoupit. Jestliže tedy nemůže družstvo postup odmítnout, bude 
           automaticky zahrnuto do příslušné ligové skupiny. Jestliže soutěž nechce hrát, nebude nasazeno 
           do žádné jiné ligové úrovně, či skupiny, přichází o startovné a případnou kauci. Hráči 
           nemohou založit nové družstvo pro danou sezónu, jestliže by v tomto družstvu figurovali více jak 
           2 hráči takto zrušeného družstva. Jde o opatření proti spekulativnímu chování některých družstev 
           proti  postupu do vyšších soutěží. 
           V případě, že se do následující sezóny nepřihlásí více stávajících družstev, nebo bude zapotřebí 
           z jakéhokoliv důvodů doplnit skupiny, postupuje se dle následujícího klíče :

           a)   družstva do 3.místa z nižších soutěží dle pořadí a skóre z redukovaných tabulek

           c)   družstva na sestupových místech z vyšších soutěží (mimo poslední družstva soutěže) dle

                 pořadí a skóre z redukovaných tabulek

           d)   družstva na 4.místě z nižších soutěží dle pořadí a skóre z redukovaných tabulek

           e)   družstva na posledních místech z vyšších soutěží dle pořadí a skóre z redukovaných tabulek

           f)    družstva na 5. a dalších místech z nižších soutěží dle pořadí a skóre z redukovaných 

                 tabulek

           g)  jestliže si družstvo pro sezónu 2019/2020 vymění s jiným družstvem své místo ve vyšší

                soutěži (přenechání pozice), pak ztrácí v této sezóně nárok na odměnu za umístění v ligové

                soutěži.                                                   

           h)  Přenechání pozice v nejvyšší krajské soutěži podléhá správnímu poplatku ve výši 2500 Kč.

4. Postupový a sestupový klíč pro sezónu 2020/2021:

           Postup a sestup mezi 1. a 2.ligou :

           Z 1.ligy sestupují do nižší soutěže družstva na 14. až 16.místě, v případě návratu družstva ze

           Superligy, může sestoupit i družstvo na 13místě.
           První družstvo ze všech skupin 2.lig postupuje přímo do 1.ligy

           Postup a sestup mezi 2. a 3.ligou :

           Z 2.ligy sestupují družstva na 15. a 16.místě. Počet sestupujících družstev může být

           i větší, bude se odvíjet od případného sestupu vyššího počtu družstev do případné větve 2.ligy
           První družstvo ze všech skupin 3.lig a 2.družstvo z 3.A ligy postupuje přímo do 2.ligy.           

           Postup a sestup mezi 3.A a 4.Aa až 4.Ax ligou (skupiny v dosahu MHD OV) : 

           Ze 4.A až 4.X ligy postoupí přímo do 3.A ligy všichni vítězové jednotlivých skupin. 

           Z 3.A ligy sestoupí do 4.A až 4.X ligy X družstev tak, aby počet družstev v další sezóně ve 

           skupině 3.A byl 16, minimálně sestoupí 2 poslední družstva. Ostatní družstva, které se do 3.A
           ligy nedostanou, a nově přihlášené družstva budou hrát od sezóny 2021/2022 4.A až 4.X ligu. 
           Postup na MR družstev UŠO :

           Postup na MR družstev kategorie HLS – 3 nejlepší družstva 1.ligy

           Postup na MR družstev kategorie B – vítězové 2.lig

           Postup na MR družstev kategorie C – vítězové 3.lig 

           Postup na MR družstev kategorie D – vítězové 4.lig

           Nominační počty na MR družstev může ještě upřesnit SDK UŠO 

           Postup na MR družstev UŠO – ženy :

           Nejlepší ženské družstvo, které vzejde z ženské ligové soutěže má právo účasti na MR družstev

           UŠO.

           Ženská ligová soutěž se bude hrát pouze při přihlášení se alespoň 3 ženských družstev (3-6

           družstev turnajový systém 4x, při více přihlášených družstev pak klasická ligová soutěž)

           Minimální počet hráček v družstvu je 3.

           Hráčka hrající ženskou ligu může hrát i klasickou ligovou soutěž v jiném družstvu.

           Přihlášky do ženské ligy podávejte do pátku 23.10.2020 poštou na adresu Obluk Ladislav, 
           73951 Vojkovice 150, emailem na adresu smoss@volny.cz, případně prostřednictvím 
           provozovatele šipkových přístrojů, které máte na svém hracím místě. Osobně i v sobotu 
           24.10.2020 – na Regionálním Mastru.

5. Domácí družstvo musí v soutěžních utkáních zajistit, aby družstvo soupeře mělo k dispozici minimálně čtyři místa k sezení s výhledem na terč pro utkání HLS a LPU, tři místa pro utkání LSŽ. Výjimku z tohoto ustanovení povoluje příslušný sekretariát. Ostatní technické propozice řeší všeobecné podmínky a Soutěžní řád UŠO.

6. Domácí družstvo musí umožnit hostujícím hráčům, aby měli alespoň 15 minut před utkáním přístup k terči k tréninku. Tato lhůta se úměrně zkracuje, či ruší v případě zpoždění hostujícího družstva.

7. Jsou-li na hracím místě 2 schválené soutěžní terče, pak se zápasy jednotlivců hrají na obou terčích. Kapitán domácího družstva má právo určit, s ohledem na velikost hracího místa, jestli se budou hrát čtyřhry na jednom, nebo obou terčích.

Je-li na hracím místě více schválených soutěžních terčů než dva. Pak kapitáni obou družstev musí souhlasit, že se bude hrát na více terčích, jinak se hraje na dvou. Čtyřhry se hrají v tomto případě vždy na dvou terčích.

8. Za zahraničního hráče není považován hráč:

· který je občanem České republiky

· který vlastní povolení k dlouhodobému pobytu v České republice

· hráč, kterému je přiznán statut naturalizovaného hráče

9. Naturalizovaný hráč – hráč, kterého za naturalizovaného vyhlásil příslušný sekretariát z důvodu, že hráč v příslušném kraji skutečně žije či pracuje nebo je, resp. byl pravidelným účastníkem ligových soutěží jako plnohodnotný člen ligového družstva, přestože má trvalé bydliště mimo ČR (např. v příhraničních lokalitách, zahraniční studenti, apod.). Statut naturalizovaného hráče musí být uveden u hráče na soupisce. Sekretariát, může hráči statut naturalizovaného hráče kdykoliv odejmout, pominou-li důvody pro jeho udělení. 

10. K soutěžnímu utkání družstev v krajích a v základní části Superligy může nastoupit zahraniční hráč v jednom družstvu pouze na jedné pozici v průběhu celého utkání. V utkání bez určení pozice hráče (např. dvojice, týmová hra) může nastoupit pouze jeden zahraniční hráč. 

11. Krajský sekretariát může v soutěžích (jež spravuje) zmírnit kvótu pro zahraniční hráče. Toto zmírnění musí platit pro všechny družstva ve správě daného kraje. Pro akce republikového charakteru ve správě UŠO (MČR, Ligový pohár UŠO, Superliga) není jakákoliv úprava přípustná. V rámci soutěží družstev v MSK není stanovena kvóta pro zahraniční hráče.
12. Do utkání MČR družstev, Velkého a Malého finále Ligového poháru může nastoupit zahraniční hráč jen v případě, že odehrál alespoň 50% všech možných utkání družstva v probíhající ligové sezóně. Počet nastoupivších hráčů splňujících tuto podmínku není již omezen.

C. Soutěže družstev

A. Pravidla a podmínky vzniku a existence a organizační struktura ligových klubů a družstev

A.1. Podmínky pro vznik (zánik) a existenci ligových klubů a družstev

A.1.1. Ligový klub může vzniknout těmito způsoby:

a) Jako volné sdružení registrovaných hráčů UŠO zaregistrované přes příslušný sekretariát v evidenčním systému UŠO splňující podmínky pro existenci ligového klubu, jsou-li vypsány.

b) Jako odnož a součást klubu, který je občanským sdružením podle příslušného zákona s vlastním IČ a tím i s právní subjektivitou. Stanovy a právní vztahy v rámci klubu nejsou pro UŠO rozhodující a závazné a UŠO je obvykle neposuzuje. V evidenci UŠO je veden pouze ligový klub, splňuje-li podmínky pro existenci ligového klubu, jsou-li vypsány.

c) Jiným způsobem schváleným VV UŠO.

A.1.2. Členové ligového klubu se musí sdružit min. do jednoho a max. do šesti družstev příslušných jednomu ligovému klubu 

A.1.3. V nejvyšší krajské ligové soutěži mohou startovat maximálně dvě družstva jednoho ligového klubu. 

A.1.4. S přihláškou do soutěže je družstvo, resp. ligový klub povinen poskytnout jména a kontaktní údaje (email a tel. číslo) na předsedu klubu, vedoucí družstev a hrací místa družstev.

A.1.5. Všechna družstva, resp. ligové kluby se přihláškou do soutěže UŠO zavazují respektovat podmínky, propozice, pravidla a soutěžní řád pro danou soutěž vyhlášenou UŠO.

A.1.6. Pokud se družstvo, nepřihlásí do HLS, LSŽ, nebo je ze soutěží vyloučeno, považuje se automaticky za zaniklé pro danou soutěž.

A.1.7. Pokud se družstvo, na které se nevztahuje pravidlo povinného postupu (je nadřazeno tomuto bodu), nepřihlásí do příslušné ligové úrovně, pak se jeho nástupnické družstvo nemůže přihlásit ani do nejnižší ligové úrovně. 

A.1.8. Družstvo je vyloučeno ze soutěží UŠO a zaniká:
a) odmítne-li postup, resp. doplnění družstva do příslušné ligové skupiny, dle stanoveného klíče 
b) na základě rozhodnutí v rámci disciplinárního řízení
c) ukončí-li činnost v průběhu rozehrané soutěže

A.1.9. Za nástupnická družstva vyloučeného týmu se považuje družstvo stejného, či téměř stejného názvu nebo družstvo, na jehož soupisce budou min. 3 hráči z původního vyloučeného družstva, bez ohledu na jeho název. 
A.1.10. Družstvo vyloučené ze soutěží UŠO a jeho případné nástupnické družstvo nemůže dohrát žádnou ze soutěží UŠO daného ligového ročníku, ve které došlo k vyloučení družstva.

A.1.11. Nástupnická družstva vyloučeného týmu se nemohou zúčastnit nejbližšího řádného ligového ročníku HLS UŠO.

A.1.12. Pokud dojde k vyloučení družstva i z důvodů odstoupení z Ligové soutěže a zároveň dojde k zániku ligového klubu, stávají se hráči volnými až s nabytím účinnosti nejbližšího přestupního termínu.                                                                              A.1.13. Pokud ligový klub nepřihlásí do soutěže alespoň jedno družstvo, považuje se z pohledu této soutěže za zaniklý.
A.1.14. Hráči zaniklého družstva jsou volnými hráči jen z pohledu dalších družstev mateřského ligového klubu dané soutěže.
A.1.15. Hráči zaniklého ligového klubu jsou volnými hráči z pohledu všech družstev a ostatních ligových klubů dané soutěže. 

A.2. Názvosloví a evidence ligových klubů a družstev

A.2.1. Názvy ligových klubů a družstev, pod kterými chtějí tyto vystupovat v soutěžích UŠO nesmí obsahovat vulgární výrazy a jejich význam nesmí snižovat váhu šipkového sportu a nepatřičně ho spojovat s konzumací návykových látek apod. Název družstva, resp. ligového klubu podléhá schválení příslušným sekretariátem.

A.2.2. Názvy družstev v nejvyšších krajských soutěžích a družstev nominujících se do jakýchkoliv republikových nadstaveb (VF, MČR, …) musí obsahovat název ligového klubu a obce nebo městské části hracího místa. V případě, že má ligový klub více družstev, musí se druhá a další družstva odlišovat v názvu buď doplňkovým abecedně řazeným označením B, C, D nebo římskou číselnou řadou II, III, IV. 

A.2.3. V případě, že kluby resp. družstva splní podmínky stanovené v bodech A.2.1. a A.2.2., není oficiální název dále regulován s výjimkou evidence v systémech UŠO, kde jsou názvy družstev evidovány bez interpunkčních znamének (např. tečky ve zkratkách, uvozovky, apod.), bez přívlastků typu team, tým apod. a bez zkratek typu DC, SK, TJ apod., jestliže by název družstva neobsahoval pouze název obce, resp. městské části.

B. Členové ligových klubů, družstev a zodpovědné osoby

B.1. Členové ligového klubu a družstev, volní hráči

B.1.1. Členem ligového klubu může být kdokoliv, splňující podmínky dané pravidly a soutěžním řádem UŠO 

a s jehož členstvím souhlasí předseda příslušného ligového klubu.

B.1.2. Jakákoliv osoba může být zároveň členem jen jednoho ligového klubu a může být na soupisce jen jednoho družstva příslušného typu ligové soutěže. A to i v případě, že je v kraji dovoleno hostování.

B.1.3. Členem družstva může být jen člen mateřského ligového klubu.

B.1.4. Volný hráč – za volného hráče je považován hráč, který není členem žádného toho času existujícího a evidovaného družstva, resp. Ligového klubu, minimálně od posledního přestupního termínu. 

B.2. Soupisky ligových klubů a družstev

B.2.1. Soupiska ligového klubu a družstva musí být zaregistrována na příslušném krajském sekretariátu UŠO v daném termínu a v dané hráčské sezóně. Platnou se soupiska stává po zavedení soupisky do soutěžního programu Leguán. Soupisku si lze ověřit prostřednictvím webových stránek  www.sipky.org .

B.2.2. Na úplných soupiskách družstev, resp. ligových klubů mohou být evidování jen registrovaní hráči bez ohledu na platnost licence.

B.2.3. Na soupiskách pro soutěžní utkání mohou být uvedeni jen registrovaní hráči se zaplacenou licencí UŠO pro danou sezónu. 

B.2.4. K ligovému utkání může nastoupit pouze člen družstva, který je na soupisce příslušného družstva, a který je zároveň licencovaným hráčem UŠO (tj. hráč, který má zaplacenou licenci UŠO a zároveň není licencovaným hráčem jiného národního svazu). 

B.2.5. Soutěžní soupiska družstva pro soutěžní utkání musí u každého hráče obsahovat jméno, datum narození, registrační číslo a reálnou portrétovou fotografii, která umožní snadnou a jasnou identifikaci hráče.

B.2.6. Min. počet hráčů na soutěžní soupisce k datu zahájení soutěže musí být u HLS a LPU čtyři a u LSŽ tři. 

B.2.7. Úplné soupisky družstev se uzavírají před zahájením čtvrtého kola před koncem dané soutěže. Tj. čtyři kola před koncem části hrané systémem každý s každým. Po tomto datu může být pouze ukončeno hostování, jestliže daná krajská soutěž hostování povoluje. 

B.2.8. Doplacení licence hráči z úplné soupisky družstva není považováno za doplnění hráče na soupisku.

B.2.9. V případě, že zveřejněná soupiska je v rozporu s podklady dodanými krajskému sekretariátu a tato soupiska neodpovídá pravidlům a neumožňuje regulérně odehrát ligové utkání, je družstvo (resp. ligový klub) povinno informovat o těchto skutečnostech nadřízený republikový sekretariát.

B.3. Předseda ligového klubu

B.3.1. Předseda ligového klubu je nejvyšším představitelem ligového klubu a řídí činnost ligového klubu i jeho družstev. 

B.3.2.Předsedou ligového klubu může být jen člen daného ligového klubu s výjimkou, kdy ligový klub je součástí klubu, který je občanským sdružením podle příslušného zákona a má vlastní právní subjektivitu. V takovém případě nemusí být předseda klubu (je-li veden i jako předseda ligového klubu), evidovaným členem ligového klubu, přestože má pravomoci předsedy ligového klubu v plném rozsahu.

B.3.3. Jedna osoba může být předsedou jen jednoho ligového klubu.

B.3.4. Souhlas, popř. žádost předsedy ligového klubu je třeba k veškerým úkonům v rámci UŠO, jako jsou - přestup hráče, přijetí hráče, uvolnění hráče, vyřazení hráče z ligového klubu nebo družstva, přihlášení klubu a jeho družstev do klubových soutěží, změny názvu ligového klubu a družstev, změny hracího místa, přenechání pozice družstva 

v ligové soutěži, hostování hráče apod.

B.3.5. Předseda ligového klubu koordinuje celou působnost ligového klubu a družstev v UŠO a zároveň je zodpovědný za činnost a funkčnost ligového klubu a družstev v rámci soutěží UŠO.

B.3.6. Předseda ligového klubu má právo na název ligového klubu, na názvy jednotlivých družstev a na pozice družstev v dané ligové soutěži.

B.3.7. Předseda ligového klubu jmenuje a odvolává vedoucí jednotlivých družstev a zároveň může sám plnit funkci vedoucího družstva i kapitána.

B.3.8. Souhlas předsedy ligového klubu může být nahrazen ve zcela výjimečných a odůvodněných případech rozhodnutím krajského sekretariátu, resp. SDK UŠO. 

B.3.9. Předsedou ligového klubu může být pouze člen UŠO (tzn., že musí mít platnou licenci UŠO), který je 

v systému evidován včetně portrétové fotografie a poskytl do evidence kontaktní email a tel. číslo.

B.4. Vedoucí družstva:

B.4.1. Vedoucí družstva nemusí být členem družstva, ale musí být registrovaným členem ligového klubu, jehož součástí je dané družstvo. 

B.4.2. Jedna osoba může být vedoucím více družstev jen v případě, že se jedná o družstva totožného ligového klubu.

B.4.3. Vedoucí družstva je odpovědný za činnost družstva, spolupracuje s příslušným sekretariátem a ostatními vedoucími družstev. 

B.4.4. V případě schválených výjimek nebo změn v průběhu soutěže (změna hracího místa, přeložení zápasu apod.) informuje vedoucího družstva soupeře o těchto změnách.

B.4.5. Plní funkci kapitána, je-li licencovaným hráčem a je přítomen na utkání, popřípadě určuje kapitány pro jednotlivá soutěžní utkání.

B.4.6. Ručí za práci jím určených kapitánů a zejména za jejich znalost Sportovních pravidel a Soutěžního řádu UŠO.

B.4.7. Za svoji práci se zodpovídá předsedovi ligového klubu a krajskému, resp. republikovému sekretariátu. 

B.4.8. Vedoucím ligového družstva může být pouze člen UŠO (tzn., že musí mít platnou licenci UŠO), který je v systému evidován včetně portrétové fotografie a poskytl do evidence kontaktní email a tel.číslo.

B.5. Kapitán družstva
B.5.1. Společně s kapitánem soupeře řídí ligové utkání a plní funkci rozhodčího v případě, že utkání nemá rozhodčího delegovaného příslušným sekretariátem, resp. SDK UŠO. Povinností kapitána domácího týmu je před zahájením utkání zajistit způsobilost hracího prostoru včetně přeměření vzdálenosti odhodové čáry apod.

B.5.2. Určuje nasazení hráčů svého družstva pro utkání jejich zapsáním do zápisu z utkání. V tomto zápisu viditelně označí kapitána družstva.

B.5.3 Je přítomen po celý průběh ligového utkání. V případě opuštění ligového utkání určí svého zástupce, na kterého přecházejí práva o povinnosti kapitána, a do zápisu z utkání změnu kapitána zaznamená. 

B.5.4. Zodpovídá za správnost zápisu z utkání.

B.5.5. Za svou práci se zodpovídá vedoucímu družstva, předsedovi klubu a krajskému, resp. republikovému sekretariátu.

B.5.6. Kapitán domácího družstva je povinen zadat výsledek ligového utkáni prostřednictvím webu sipky.org a výsledkové brány do 24 hodin po odehrání utkání. Kapitán hostů má 5 dní od termínu utkání na kontrolu, autorizaci, připomínkování a případné zadání výsledků utkání. Pokud oba kapitáni takto neučiní, platí výsledek 0:18 (0:36), ale ani jedno z družstev nezískává do ligové tabulky žádný bod. Sekretariát UŠO-MSK má právo výsledek upravit i později a to jen výjimečně dle rozhodnutí SDK UŠO-MSK.
C. Rozhodování v soutěžních utkáních

C.1. Rozhodčí pro ligové utkání může jmenovat příslušný sekretariát UŠO nebo SDK UŠO. 

C.2. V případě, že rozhodčí není jmenován dle bodu C.1., stávají se rozhodčími kapitáni družstev.

C.3. Rozhodčí je povinen zkontrolovat před zahájením utkání způsobilost družstev nastoupit k utkání (tj. zkontrolovat především platnost soupisek družstev a oprávněnost startu hráčů uvedených v zápise z utkání), případně ověřit další náležitosti vyplývající ze sportovních pravidel a soutěžního řádu UŠO. Tato kontrola musí vždy proběhnout před utkáním nebo při dopisování hráče do zápisu z utkání v průběhu utkání (čtvrtý hráč nebo náhradníci). 

C.4. V průběhu utkání dbá na dodržování sportovních pravidel a soutěžního řádu UŠO a jeho rozhodnutí v případě sporů nebo v případě porušení pravidel ze strany účastníků utkání nesmí odporovat duchu Sportovních pravidel a soutěžnímu řádu UŠO.

C.5. Pokud se kapitáni nedohodnou na řešení případného sporu a utkání není dohráno, uvedou oba kapitáni do zápisu důvody, proč utkání není dohráno a stvrdí to svým podpisem. Zápis neprodleně doručí na příslušný sekretariát. 

C.6. Příslušný sekretariát má právo kontroly průběhu utkání a to i zpětně, např. kontrolou zápisu utkání apod.. 

D. Organizace a evidence ligové soutěže

D.1. Strukturu soutěží a počty týmů v každé soutěži určuje příslušný sekretariát. 

D.2. V názvu každé krajské ligové soutěže musí být jasné a nezpochybnitelné označení výkonnostní úrovně soutěže. 
D.3. K označení výkonnostní úrovně se využívají velká písmena řazená v abecedním pořadí, počínaje písmenem A pro nejvyšší krajskou soutěž (A = nejvyšší ligové soutěže v kraji, B = všechny druhé nejvyšší soutěže v kraji, C = všechny třetí nejvyšší soutěže v kraji, atd.).

D.4. V nadstavbových či doplňkových soutěžích hraných po výkonnostních kategoriích může být označení výkonnostní kategorie doplněno o „ + “ (slovy plus) nebo „ – “ (slovy minus). Označení + (plus) nahrazuje dovětek „a nižší“ a označení – (mínus) dovětek „a vyšší“.

D.5. Současně s podáním přihlášky do ligové soutěže UŠO zaplatí družstva, resp. kluby, poplatek na jednu ligovou sezónu. 

D.6. Pro všechny krajské soutěže je 1.000 Kč.  

D.7. Sekretariáty mohou stanovit vratnou kauci.  Kauce je splatná s ligovým poplatkem a její výše nemůže převýšit ligový poplatek. Kauce slouží k úhradě pokut např. za kontumace, nenahlášení výsledků apod. Kauce je převoditelná mezi sezónami. V případě, že se družstvo nepřihlásí do nové sezóny, je tato kauce vratná v plné, popřípadě zůstatkové výši.  V případě vyloučení družstva ze soutěže kauce v plné výši propadá. V případě, že se družstvo odhlásí ze soutěže, pak je kauce vratná jen v případě, kdy k odhlášení ze soutěže došlo ještě před rozlosováním této soutěže.

E. Systém ligové soutěže

E.1. V ligových utkáních jsou základní hry stanoveny takto:

- 501 Double Out, na dva vítězné legy 

Výjimky povoluje SDK na žádost oblastního sekretáře.

E.2. Ligová utkání se hrají v základní části ve skupinách systémem každý s každým, podzim – jaro. Finálová část např. ve formě play off, finálových skupin apod. je přípustná.

E.3. Rozpis jednotlivých utkání, ustanovení termínů a časů určuje příslušný sekretariát. Soutěže, ze kterých se družstva nominují do nadstavbových soutěží UŠO republikového charakteru musí být zahájeny nejpozději do 15. prosince příslušného roku a minimální počet zápasů daných rozpisem pro jednotlivé družstva je osm. 

Hrací dny a hodina začátků utkání :

· 1.liga – středa 18.00 hod., pátek 18.00 – 18.30 hod., či neděle 12.00 – 18.30 hod., (je-li na tomto hracím místě pouze jeden registrovaný terč, pak v neděli mezi 12.00-16.00 hod.)

· 2.liga skupina A – útery 17.00-18.00 hod., v odůvoditelných případech pondělí, či středa

· 3.liga skupina A – pondělí 17.00-18.00 hod., v odůvoditelných případech útery, či středa

· ostatní ligové skupiny – pátek 18.00 – 18.30 hod., nebo neděle 12.00 – 18.30 hod. (je-li na tomto hracím místě pouze jeden registrovaný terč, pak v neděli mezi 12.00-16.00 hod.), středu 18.00 hod. si mohou jako hrací den domácích zápasů uvést pouze družstva, která ji měla uvedenou minimálně v posledních dvou sezonách, ale musí počítat s určitými omezeními – hostující družstvo má právo středeční termín vetovat (alespoň 3 týdny před termínem utkáni), pak se hraje v příslušný pátek, či neděli (bližší vysvětlení podá kapitánům sekretariát).
· 4.liga skupina A až X - pondělí 17.00-18.00 hod., v odůvoditelných případech útery, či středa

· hraje-li na jednom hracím místě více družstev, pak začátky mezi jednotlivými utkáními budou alespoň 4 hod. Při

       dvou registrovaných terčích a 8 hodin při jednom registrovaném terči.

Čekací doba – obě soutěžní družstva jsou povinna se na místo utkáni dostavit nejpozději 15 minut před stanoveným začátkem. Čekací doba pro zahájení utkáni je 30 minut od doby, na kterou byl stanoven jeho začátek.

E.4. Ke změně termínu ligového utkání může dojít pouze s písemným souhlasem vedoucích obou družstev. Zásadně platí, že přeložená utkání se především předehrávají. Výjimečně může být utkání odehráno po původně stanoveném termínu, a to nejpozději tak, aby nedošlo ke zpochybnění regulérnosti soutěže. Změna termínu musí být nahlášena a schválena předem příslušným sekretariátem. Každé družstvo může požádat souběžně pouze o jednu dohrávku a jednou může vyhovět žádosti o dohrávku soupeři.  Do odehrání takto přeloženého, resp. přeložených zápasu nemůže žádat o další přeložení, tedy o další dohrávku jiného utkání. Výjimky v odůvodněných případech povoluje výhradně příslušný sekretariát. 

E.5. Poslední tři ligová kola soutěže, případně každé části soutěže, která rozhoduje o postupu do další části soutěže (finálová část, play off, apod.), nesmí být dohrávána po stanoveném termínu. Změna termínu se povoluje jen v případě vyššího principu UŠO. 

E.6. V případě, že klub má v jedné soutěži více družstev, musí vzájemná utkání odehrát nejpozději den před zahájením  druhého kola odvetné části soutěže, a to bez ohledu na rozlosování. Pro družstva dvou různých klubů, pokud mají oba stejné hrací místo platí stejné kritérium s omezením před čtvrtým kolem odvetné části soutěže.

F. Vyšší princip UŠO

F.1. Bez ohledu na krajská ustanovení, resp. ustanovení tohoto soutěžního řádu, mohou události tzv. vyššího principu UŠO být příčinou zákonného porušení pravidel.

F.2. Vyšším principem UŠO jsou např. ME EDU a jiné reprezentační akce, kvalifikace, Velké finále Ligového poháru UŠO, MČR, RGP.

F.3. Družstva, která by vzhledem k účasti svého hráče na akci vyššího principu byla v den konání soutěžního utkání oslabena, mohou uplatnit právo na přesun utkání. Toto právo musí uplatnit alespoň 7 dní před původně stanoveným termínem na krajském sekretariátu. Příslušný sekretariát je povinen stanovit náhradní termín soutěžního utkání tak, aby dopad na regulérnost soutěže byl minimalizován. 

G. Nadstavbová část

G.1. Za nadstavbovou část z pohledu tohoto soutěžního řádu je považováno play off, baráže, kvalifikace, krajské mistrovství.  Turnaje baráží se hrají podle pravidel vyšší soutěže, hraje se systémem každý s každým ve skupině.

G.2. Tzv. sestupové, resp. postupové, či finálové skupiny vzniklé rozdělením základních skupin na nové skupiny se za nadstavbu nepovažují. 

H. Přenechání pozice družstva v ligové soutěži

H.1. Přenechání pozice družstva je možné jen v rámci jednoho kraje.

H.2. Přenechat pozici v ligové soutěži lze pouze družstvu, které odehrálo poslední ročník v dané ligové soutěži nebo družstvu, které sice vzniklo nově, ovšem z hráčů (min. 3 hráči), kteří v uplynulém ročníku hráli ligovou soutěž. Pozici nemůže tedy získat nově vzniklé družstvo složené z nováčků ligové soutěže.

H.3. Přenechání pozice v nejvyšší krajské soutěži podléhá správnímu poplatku 2.500 Kč. 

I. Ligové utkání HLS 

I.1. K ligovému utkání nastupují 4 hráči základní sestavy a až 4 náhradníci.  Ve výjimečných případech  je přípustné, aby k ligovému utkání nastoupili jen 3 hráči. V tomto případě je vždy neobsazen v zápisu z utkání hráč č. 4. Kapitáni uvedou tuto skutečnost vždy do zápisu.  

I.2. Nastoupí-li družstvo jen se třemi hráči, pak zápasy hráče (singly), který chybí, vyhrává soupeř kontumačně 2:0 a získává pro své družstvo jeden dílčí bod. Ve čtyřhrách prohrává družstvo jen příslušný leg. V zápasech, kdy nenastoupí hráč na obou stranách, se zapíše do zápisu výsledek 0:0 a nikdo nezískává dílčí bod. V utkání čtyřher ztrácí obě družstva po jednom legu.

I.3. Základní ligové utkání se skládá z 16 řádných zápasů jednotlivců a 2 zápasů čtyřher hraných na 2 vítězné legy a případně 1 týmové hry. K týmové hře nastupují vždy 4 hráči jednoho družstva, po dvou na dva displeje a na stroji se nastaví hra čtyřher, je-li stav utkání po osmnácti zápasech nerozhodný. 

I.4. V případě, že družstvo dohrává utkání ve třech a do týmové hry nemůže postavit čtyři hráče, prohrává týmovou hru kontumačně. Jestliže dohrávají ve třech obě družstva, pak se týmová hra nehraje a utkání nemá vítěze a dodatkový bod nezískává žádné družstvo.

I.5. Týmová hra v krajských soutěžích se hraje v případě stavu utkáni 9:9.

I.6. V utkáních jednotlivců se hraje hra 501 DO s omezením na 15 kol. V prvním utkání čtyřher se hraje hra 501 DO Liga, ve druhém pak hra Cricket Cut Throat Liga. V týmové hře UŠO se hraje 701 DO Liga s omezením na 20 kol na jeden vítězný leg. V případě, že terč neumožňuje nastavení hry 701, pak se hraje hra 501 DO liga také na jeden vítězný leg. V případě, že je na hracím místě pouze jeden terč schválený krajským sekretariátem, má právo kapitán hostujícího družstva rozhodnout před zahájením 1.legu v utkáni, že místo 501 DO se bude utkání hrát ve hře 301 DO s omezením na 10 kol.
I.7. Oba zápasy čtyřher se hrají modelem tzv. týmové hry  EDU - (souběžně 2 zápasy dvojic 501 DO liga na 1 leg, při výhře obou dvojic jednoho družstva je stav utkání 2:0, resp. 0:2, je-li stav 1:1, hrají vítězné dvojice rozhodující leg a utkání končí 2:1 resp. 1:2 na legy).

I.8. Cricket Cut Throat liga se hraje 15 kol, ukončení hry při zavření oběma hráči. Vítězem utkání je dvojice, která uzavře oběma hráči všechna čísla na displeji a má stejně nebo méně bodů než soupeř. V případě, že se tak nestane, je vítězem dvojice s menším počtem bodů (bez dodatečného dopočítávání přístrojem apod.). V případě bodové shody rozhoduje rozhoz na střed.

I.9. V případě, že terč neumožňuje odehrání cricketu na 15 kol, resp. když neumožňuje uzavření hry oběma hráči, je domácí družstvo povinno na tyto skutečnosti upozornit soupeře pře zahájením hry. 

I.10. Pořadí dílčích zápasů je dáno rozpisem v zápise z utkání.  Jakékoliv změny v pořadí zápasů mohou být provedeny jen se souhlasem obou kapitánů.

I.11. V ligovém utkání se musí odehrát všechny zápasy dle rozpisu, nejde-li o utkání v play off. 

I.12. Do jednotlivých zápasů jsou hráči nasazeni dle rozpisu s výjimkou zápasů čtyřher a týmové hry. 
I.13. K zápasu čtyřher a do týmové hry nastupují hráči výhradně dle rozhodnutí kapitána. Ten může sestavit dvojice nejen z hráčů základní sestavy, ale i z náhradníků, aniž by toto bylo považováno za střídání. Utkání dvojic tak není omezeno žádným předem daným rozpisem.

I.14. Složení dvojic se nemůže v obou zápasech čtyřher opakovat. 

I.15. Zahájení ligového utkání čtyřher : Kapitáni zapíší do zápisu 4 hráče (2+2), kteří se utkání zúčastní. Kdokoliv z této čtveřice může jít provést rozhoz na střed (v případě, že první hráči nerozhodnou, rozhazuje se na střed další hráč ze zbylé trojice, ale již v opačném pořadí – takto a střídavě až do vyčerpání všech „volných“ hráčů a případně i opakovaně dokud se nerozhodne). Družstvo, které rozhoz na střed vyhrálo, určuje, zda jeho družstvo bude zahajovat první a třetí leg nebo leg druhý. První leg je vždy ten, který hrají dvojice uvedené v zápise jako první, druhý leg pak ten, který hrají dvojice uvedené v zápise jako druhé. Třetí leg se hraje jen v případě, že je stav 1:1 a hrají jej proti sobě vítězné dvojice obou družstev. O nasazení hráčů do jednotlivých dvojic, resp. dvojic pro týmovou hru (musí odpovídat zápisu) rozhoduje kapitán. Pořadí hráčů ve dvojici se může v každém legu lišit (pořadí hráčů ve dvojici dle zápisu není závazné). Ovšem během jednoho legu po jeho rozehrání jej nelze jakkoliv měnit. Obdobně je tomu i v týmové hře.
I.16. Před utkáním kapitáni obou družstev zapíší do svých zápisů z utkání fyzicky přítomné hráče (nejméně tři) v pořadí, které si sami určí. Čtvrtého hráče a náhradníky mohou dopsat kdykoliv v průběhu utkání. 

I.17. Své zápisy z utkání vyplňují kapitáni současně. Po vyplnění si je vzájemně předloží k doplnění. Po předložení zápisu utkání soupeři již nelze přehazovat hráče na jednotlivých pozicích.  

I.18. Pokud se hráč nedostaví a má nastoupit k zápasu dle rozpisu, platí pravidlo o čekací době 3 minuty, po této době prohrává zápas kontumačně 2:0. 

I.19. Střídání v utkání je dovoleno. Střídání není dovoleno v průběhu dílčího zápasu.

I.20. V průběhu ligového utkání může náhradník vystřídat hráče na dané pozici dle rozpisu. Tato skutečnost musí být uvedena do zápisu ligového utkání. Náhradník může střídat náhradníka.

I.21. Vystřídaný hráč může střídat zpět a to opakovaně. Do utkání se ovšem může vrátit jen na pozici hráče, ze které byl střídán.

I.22. Přerušení zápasu, resp. utkání umožňuje jakákoliv skutečnost, která odporuje pravidlům a nemohla být známa před začátkem zápasu. Ten kapitán, který žádá přerušení zápasu, resp. utkání učiní o této skutečnosti záznam do zápisu z utkání. Kapitán soupeře se k němu písemně vyjádří (doporučuje se zajistit i vyjádření nestranného svědka). Zápis předá nejpozději do dvou pracovních dnů na příslušný sekretariát, který rozhodne o oprávněnosti přerušení a o řešení do začátku dalšího ligového kola, nejpozději však do 14 dnů.

I.23. Po ukončení utkání oba kapitáni překontrolují správnost zápisů z utkání a vzájemně si jej podepíší. Podrobný Zápis z utkání – soupisky, složení čtyřher a výsledky dílčích zápasů (statistika není povinná) je kapitán domácího družstva povinen zadat prostřednictvím webu sipky.org a výsledkové brány do 24 hodin po odehrání utkání. Originální zápisy jsou oba týmy povinny archivovat do 30. 6. příslušného kalendářního roku a předložit je na vyžádání příslušnému orgánu. Kapitán hostů má 5 dní na kontrolu, autorizaci či připomínkování zadaného utkání. V případě, že tak neučiní, je zadaný výsledek platný.

I.24. V případě, že výsledková brána je z jakéhokoli důvodu nefunkční více než 24 hodin od skončení utkání, doručí kapitán domácího družstva kopii řádného zápisu z utkání na sekretariát kraje nejpozději do 3 pracovních dnů od stanoveného dne utkání, neurčí-li příslušný sekretariát jinak.
J. Bodové hodnocení ligových utkání a vedení tabulek

J.1. Body za jednotlivá utkání v nejvyšších krajských soutěžích jsou do tabulky započítávány takto:

vítězství = +3 body 

vítězství v prodloužení = +2 body

prohra v prodloužení = +1 bod

remíza v základní době, nehraje-li se v soutěži prodloužení = +1 bod

prohra v základní době = 0 bodů

kontumace = -3 body. 

technická kontumace = 0 bodů

J.2. V průběhu soutěže se ligové tabulky řadí obvykle užívaným způsobem. Tzn., že při shodě bodů se družstva řadí v tabulce přednostně podle skóre. 

J.3.Řazení družstev podle Všeobecných pravidel bod B.9. se uplatní  až v průběhu posledního kola příslušné soutěže. A to po zadání alespoň poloviny všech utkání posledního kola. Toto pořadí je pak pro danou soutěž rozhodující.

K. Přestupový řád

K.1. Přestupy

K.1.1. Přestupy hráčů mezi jednotlivými družstvy se mohou uskutečnit jen v přestupních termínech na základě podání vyplněného přestupního lístku příslušnému sekretariátu.

K.1.2. Zimní přestupní termíny jsou od pro všechny soutěže HLS jednotné. Letní termín v krajských soutěžích všech úrovní určuje krajský sekretariát :

Letní (hlavní) přestupní termín:


6.6. - 12.9. 
Termín na podání přestupních lístků (rozhodující je termín doručení)


do 14. 9. 
Nejzazší termín pro zadání přestupů krajskými sekretariáty


14.9. 

Termín, kdy přestup nabývá účinnosti

Zimní přestupní termín


1. 12. - 15. 1. 
Termín na podání přestupních lístků (rozhodující je termín doručení!)


16. 1. 

Termín, kdy přestup nabývá účinnosti 
do 18. 1. 
Nejzazší termín pro zadání přestupů krajskými sekretariáty

K.1.3. V případě změn v družstvech v rámci jednoho klubu v letním přestupním termínu, tj. před zahájením nové ligové sezóny, se nejedná o přestup. Takovéto změny nejsou zpoplatněny. Změny v rámci klubu v zimním přestupním termínu již přestupem jsou.

K.1.4. Mimořádný přestup mimo přestupní termín je možný jen ve zcela výjimečných případech, jakým může být např. stěhování apod. Hráč, který využil ustanovení o mimořádném přestupu po zimním přestupním termínu, nemůže za nový tým nastoupit v Superlize a v žádných nadstavbách republikového charakteru (MČR, VF, …). 

K.1.5. Správní poplatek za přestup je 200 Kč a za mimořádný přestup 500 Kč.

K.1.6. S každým přestupem hráče musí souhlasit hráč a předsedové obou klubů, tj. klubu, ze kterého hráč přestupuje i klubu, do kterého přestupuje.
K.1.7. Ukončení členství v klubu                                                                                                                              K.1.7.1.  Žádost o ukončení členství v klubu, je-li podepsána předsedou klubu i žádajícím hráčem, může být podána kdykoliv v průběhu sezóny. Účinnosti ovšem nabývá až dnem nabytí účinnosti nejbližšího přestupního termínu. Tzn., že žadatel do nabytí účinnosti zůstává nadále členem mateřského klubu. Žadatel je povinen se žádostí složit správní poplatek ve výši poplatku za přestup. Dnem nabití účinnosti se hráč stává volným hráčem a při dopsání na soupisku nového klubu již žádný další správní poplatek neplatí.                                         

K.1.8. Ukončení členství v klubu bez souhlasu předsedy klubu                                                                             

K.1.8.1. V případě, že předseda ligového klubu s ukončením členství nesouhlasí, hráč může podat písemnou žádost o „Ukončení členství v klubu bez souhlasu předsedy“, včetně složení správního poplatku ve výši odpovídající správnímu poplatku za přestup.                                                                                                                                           

K.1.8.2. Dnem podání, resp. doručení žádosti na KS běží 6 měsíční blokační lhůta, po kterou je hráč blokován ve všech úkonech spojených s klubem, resp. družstvem (tzn., že nesmí nastoupit v soutěžním utkání, nesmí realizovat přestup, hostování, apod.). Po uplynutí této blokační lhůty je hráč vyvázán z klubu, resp. družstva, a stává se volným hráčem. K.1.8.3. Porušení tohoto pravidla ze strany hráče bude považováno za nedovolený start hráče s disciplinárními důsledky. Žádost bude zneplatněná a hráč se stane opět hráčem původního klubu. 

K.1.8.4. Sekretariát je po řádném podání žádosti povinen:                                                                                               

a) informovat předsedu klubu o podání žádosti                                                                                                                

b) zrušit hráči příslušnost k družstvu dnem přijetí žádosti                                                                                                

c) zadat ukončení klubové příslušnosti s datem šesti měsíců po datu přijetí žádosti                                                        

d) do poznámek v kartě hráče zadat informaci                                                                                                        

K.1.8.5. V případě, že hráč v době 6 měsíční blokace projeví zájem o zrušení žádosti o uvolnění, musí tak opět učinit písemně a po přijetí žádosti sekretariátem bude opět uvolněn pro činnost v mateřském klubu.  

K.2. Přestup - doplnění 

K.2.1. V případě, že se do soutěže přihlásí nové družstvo, může doplnit družstvo o hráče jiných družstev i mimo přestupní termín, aniž by to bylo považováno za mimořádný přestup. Správní poplatek za přestup-doplnění činí 

200 Kč. 

K.2.2. Pravidlo o přestupu - doplnění lze uplatnit pouze do prvního soutěžního utkání daného družstva.

K.2.3. Ostatní podmínky, jako nutný souhlas obou předsedů apod., platí stejně, jako u  standardního přestupu.
K.2.4. Aplikace pravidla o doplnění je vždy podmíněna souhlasem sekretariátu. 

K.3. Hostování

K.3.1. Hostování v Superlize, v Ligovém poháru UŠO a mezi družstvy z různých krajských soutěží není dovoleno.

K.3.2. Možnost hostování v rámci krajské soutěže (střídavý start) -  kluby, jež přihlásí do soutěže více družstev, mohou používat některé své hráče pro hostování-střídavý start (platí jen pro ligovou soutěž UŠO-MSK) za těchto podmínek :

· družstvo A může k jednomu utkáni použít maximálně vždy jednoho hráče družstva B až X téhož klubu, hrajícího nižší soutěž, za podmínky, že bude mít při utkáni soupisku družstva používaného hráče 

· v tomtéž kole (ve stejném hracím týdnu) hráč nemůže nastoupit za více družstev, tytéž kritéria platí mezi dalšími družstvy téhož klubu, ale vždy za podmínky, že nasazený hráč je z nižší soutěže.

K.3.3. Hostující hráč nemůže za družstvo, ve kterém hostuje, nastoupit  v Ligovém poháru UŠO.

L. Ostatní podmínky

L.1. Hráči družstev Superligy jsou povinni v soutěži nastupovat výhradně v jednotném týmovém dresu (horní část oděvu) s názvem družstva, resp. klubu. Porušení pravidla může být klasifikováno jako neoprávněný start. 

L.2. Hráči nejvyšších krajských soutěží jsou povinni nastupovat v těchto soutěžích a v turnaji MČR v jednotném týmovém dresu. Porušení tohoto pravidla při MČR  může být klasifikováno jako neoprávněný start. Porušení tohoto pravidla v nejvyšších krajských soutěžích je disciplinárním prohřeškem podléhající finanční sankci 100 Kč.

L.3. Pravidla a správní poplatky za nevynucenou změnu názvu družstva (klubu) a nevynucenou změnu hracího místa:

Změna názvu družstva mimo sezónu (nejpozději do zveřejnění rozlosování) – 0 Kč

Změna názvu družstva v sezóně (resp. po zveřejnění rozlosování) – 1.000 Kč

Změna hracího místa v průběhu sezóny (resp. po zveřejnění rozlosování) – 4.000 Kč

Změna hracího místa mimo sezónu (nejpozději do zveřejnění rozlosování) – 2.000 Kč

Změna hracího místa z důvodu zásahu vyšší moci (zrušení hracího místa apod.) – 0 Kč 

N. Prémiový řád

N.1. Prémie za ligovou soutěž a LPU se vyplácejí po skončení ligové soutěže v termínu a na místě určeném UŠO-MSK

N.2. O odebrání nebo krácení prémií pro jednotlivá družstva může v odůvodněných případech rozhodnout příslušný sekretariát či SDK UŠO.

N.3. Odměny za umístění v ligové soutěži v % ze startovného :

1.liga – 36% ze startovného

    
1.        2.       3.        4.       5.       6.        7.        8.        

%+pohár          7,02    6,31   5,59    4,88    4,12    3,41    2,69    1,98

2.liga – 32% ze startovného


1.        2.       3.       4.        5.

%+pohár           3,41    2,76   2,13   1,50    0,87
3.liga – 24% ze startovného


1.        2.       3.                 

%+pohár         2,30    1,60    0,90             

4.liga – 7% ze startovného


1.        2.       3.                 

%+pohár         1,73    1,14    0,63             


Každé družstvo, které se zúčastní MR družstev UŠO obdrží prémii ve výši 1000 Kč.

Každé družstvo, které se zúčastní Finálového turnaje LP UŠO obdrží prémii ve výši 1000 Kč.


O. Soutěž ženských družstev 

O.1. Pro ligovou soutěž žen platí všeobecně výše uvedená ustanovení s těmito změnami a odchylkami:

· Hráčka může hrát současně hlavní ligovou soutěž a ligovou soutěž žen

· Min. počet hráček na soupisce jsou tři, maximální počet není omezen. 

· K utkání nastupují v základní sestavě 3 hráčky a 3 náhradnice

· Technické podmínky pro soutěže v krajích určují krajské sekretariáty

O.2. Družstvo musí k utkání nastoupit nejméně v počtu 2 hráček. V zápise z utkání zůstává neobsazena pozice č.3.

O.4. Na MČR se mohou nominovat jen družstva z dlouhodobých ženských soutěží. Min. počet družstev pro dlouhodobou soutěž jsou 3. 

Q.6. Dlouhodobá soutěž se může odehrát i turnajovým způsobem v případě, že se uskuteční alespoň dva turnaje v první polovině a dva ve druhé polovině sezóny. I pro turnajový model platí, že soutěž musí být zahájena nejpozději 15. prosince příslušného roku, a že rozpis utkání včetně termínů musí být veden v systému Leguán a k nahlédnutí na www.sipky.org .

R. Ligový pohár UŠO družstev (LPU)

R.1.Základní ustanovení

R.1.1. Startovné se neplatí. 

R.1.2. LPU družstev je soutěž určená pro družstva, která hrají HLS UŠO.

R.1.3. LPU družstev v moderních šipkách je celostátní soutěž hraná vyřazovacím způsobem, tzv. KO systémem a to hraným v kraji po kategoriích (AA+ a C+). Družstvo může hrát Ligový pohár pouze v jedné kategorii. Družstva jsou automaticky zařazeny do své příslušné kategorie. V případě, že se družstva s právem hrát v kat. C+ chtějí zúčastnit Ligového poháru AA+, musí o to prokazatelně požádat krajský sekretariát před rozlosováním prvního kola jedné, či druhé kategorie.
R.1.4. V utkání LPU družstev nastupují obvykle 4 hráči a maximálně 4 náhradníci. Aby mohlo být utkání zahájeno, musí být přítomni alespoň 3 hráči každého družstva. 

R.1.5. Hostování v utkáních LPU včetně Velkého finále není povoleno bez výjimky.

R.1.6. Všechna družstva hlavní ligové soutěže jsou automaticky nalosována (nenasazuje se) do základních kol LPU družstev, mimo družstev, která se oficiálním způsobem zřekla účasti v daném ročníku.

R.1.7. Každé pohárové kolo se losuje samostatně. Losování musí být veřejně přístupné.

R.1.8. Pro utkání LPU družstev platí aktuální soupiska družstva HLS s omezením dle bodu R.1.5.  Tzn., že hráč, který hostuje, nemůže nastoupit v pohárovém kole ani za mateřské družstvo (není na soupisce) a ani za družstvo ve kterém hostuje (je na soupisce, ale hostování není v soutěži povoleno).
R.1.9. Předkola a základní kola se obvykle odehrávají podle jednotlivých krajů, resp. regionálních oblastí. Počet předkol je určen počtem přihlášených klubů. V oblastech se hraje tak dlouho, až zůstane takový počet družstev, jaký pro daný kraj určuje klíč pro stanovení kvót.

R.1.10. Velké i Malé finále proběhne již na jednom, společném hracím místě. VF a MF kat. B a C+ v neděli po I. RGP sezóny, VF a MF (bez rozdílu kategorií) v neděli po II. RGP sezóny.

R.1.11. Velké i Malé finále se hraje výhradně vyřazovacím systémem na jedno vítězné utkání.. 

R.1.12. Pořadí zápasů a hráčů do zápasů nastupujících je dáno rozpisem v zápisu z utkání. Zápis z utkání je k dispozici ke stažení na www.sipky.org.  

R.1.13. Za vítězství v každém legu získává družstvo 1 bod. Ziskem vítězného bodu utkání končí a nedohrává se. 

V případě, že je po odehrání všech předepsaných povinných zápasů nerozhodný stav, rozhoduje o vítězném, resp. postupujícím družstvu týmová hra.

R.1.14. Týmová hra je hra pro 4 hráče z obou týmů. Hraje se hra 701 DO modelem čtyřher s tím rozdílem, že na každý displej hrají střídavě dva hráči jednoho týmu. V týmové hře může nastoupit i náhradník, aniž by to bylo považováno za střídání. Pro nasazení hráčů do dvojic a týmové hry platí pravidla pro HLS.
R.1.15. Cricket Cut Throat liga  - viz I.8. a I.9.

R.1.16. V případě, že k utkání nastoupí pouze 3 hráči týmu, musí být vždy neobsazen v zápisu z utkání hráč č. 4. Tato pozice a případní další náhradníci mohou být doplněni v průběhu utkání.

R.1.17. Zápasy nepřítomného hráče a nekompletní dvojice vyhrává soupeř (je-li přítomen) vždy 2:0 a získává pro svůj tým 2 dílčí body. 

R.1.18. V případě, že se dle zápisu má uskutečnit utkání, v němž nemůže nastoupit zástupce, resp. kompletní dvojice ani jednoho družstva, pak se do zápisu z utkání zapíše výsledek 0:0, ale každý z týmů získá jeden bod, jako v případě remízy.

R.1.19. Družstvo může nastoupit k týmové hře ve 3 hráčích jen v případě, že ve 3 hráčích dohrává i soupeř. Jinak prohrává týmovou hru kontumačně. V případě, že ve 3 dohrávají obě družstva, pak se týmová hra uskuteční, protože z utkání musí vzejít vítěz. V tomto případě se hraje 701 DO na jeden displej.

R.1.20. Střídání v zápasech jednotlivců i dvojic se řídí pravidly pro ligové utkání HLS. 

R.1.21. Nasazení hráčů do zápasů dvojic se řídí pravidly pro HLS, včetně toho, že jakékoliv nasazení náhradníka do zápasů dvojic se nepovažuje za střídání.

R.1.22. Po ukončení utkání jsou oba kapitáni povinni překontrolovat správnost zápisů z utkání a podepsat jej. Výsledek utkání je vždy povinen hlásit na příslušný sekretariát kapitán domácího družstva (nebo jim pověřený zástupce) do 24 hodin po odehrání utkání. V případě, že tak neučiní, může být utkání kontumováno v prospěch hostů.

R.2. Skladba hry v pohárových utkáních
R.2.1. Základní část - 16x jednotlivci 501 DO, 2x dvojice 501DO Liga, 2x dvojice cricket cut throat liga – vše na 

2 hrané legy. 21. bod je vítězný. Domácí zahajují první legy zápasů, hosté druhé legy zápasů. O podání v případné rozhodující týmové hře rozhoduje rozhoz na střed před zahájením týmové hry.

R.3. Termíny soutěží Ligového poháru

R.3.1. Základní část kategorie AA+ - postupující týmy musí být známé do 10.3. příslušného roku.

R.3.2. Základní část kategorie C+ - postupující týmy musí být známé do 30.4. příslušného roku 

R.4. Určení domácího týmu

R.4.1. Výhodu domácího prostředí má automaticky družstvo hrající nižší ligovou soutěž. 

R.4.2. V případě, že jedno družstvo stejné ligové úrovně mělo v posledním odehraném kole výhodu domácího prostředí a druhé nikoliv, pak je domácím v dalším kole družstvo, které hrálo venku.

R.4.3. V případě, že obě družstva byly v posledním kole domácí, nebo obě hosté, pak je v dalším kolem domácím družstvo vylosované jako první z dvojice.

R.5. Stanovení kvót na a odměny v kraji :

R.5.1. Velké finále (AA+) – 2 družstva

R.5.2. Velké finále C+ - 2 družstva
R.5.3. Krajské odměny v každé kategorií – 1.místo pohár+2000Kč, 2.místo pohár+1500Kč, oba semifinalisté = 3.místo pohár+1000Kč

S. Disciplinární řád 

S.1. Disciplinární řád je publikován na webových stránkách UŠO.

T. Závěrečné ustanovení

T.1. V případě, že tato pravidla neřeší některé situace, vztahují se na ně platná Pravidla a Soutěžní řád UŠO.

T.2. V případech které neřeší výše uvedená pravidla a nelze uplatnit bod U1, pak rozhoduje SDK UŠO. Její rozhodnutí jsou konečná a platná. 

D. Moravskoslezský Jackpocup

UŠO-MSK pořádá soutěž jednotlivců (muži, ženy) – Moravskoslezský Jackpot cup. 

Tato soutěž bude probíhat od 1.7.2020 do 31.12.2020 (Podzimní Jackpot) a od 1.1.2021 do 30.6.2021 (Jarní Jackpotcup).

Jedná se o seriál turnajů s kumulovaným jackpotem. Na tomto jackpotu se podílí hráč (10 Kč za turnaj), provozovatel provozovny + provozovatel šipkového přístroje (50 Kč za turnaj). 

Turnaje – Klubové openy (KO) se mohou hrát jen na registrovaných šipkových přístrojích u UŠO-MSK. 

O celkový Jarní jackpot se bude hrát na Finálovém turnaji, který se uskuteční v cca září 2021 (termín a místo konání bude zveřejněno do konce června 2021), o Podzimní Jackpot se bude hrát na Finálovém turnaji v cca únoru 2021 (termín a místo konání bude zveřejněno do konce listopadu 2020).

Body ze všech KO se budou počítat do žebříčku Českého poháru UŠO (jako MO – viz pravidla UŠO), Krajského žebříčku (jako turnaj kategorie C) a samozřejmě do žebříčku Moravskoslezského Jackpot cupu.

Podmínky pro započítání MO turnaje do žebříčku jackpot cupu. 

· každý, kdo chce pořádat tyto MO turnaje (organizátor turnajů) písemně nahlásí na sekretariát UŠO-MSK den, hodinu a místo konání těchto turnajů = hrací místo – vzniknout nové hrací místo může kdykoli v rozehrané sezóně

· na každém hracím místě se mohou konat maximálně 4 turnaje za týden

· turnaje se mohou zúčastnit jen registrovaní hráči (zaregistrovat se mohou i během prezentace do příslušného turnaje, před jeho rozlosováním)

· turnaje se musí zúčastnit minimálně 3 hráči. Hraje na dva vítězné legy systémem dvojité KO, při účasti do 6 hráčů včetně systémem každý s každým

· Upozornit na chybu v evidenci může hráč maximálně 14 dnů po zveřejnění výsledků. Na pozdější připomínky nebude brán zřetel. 

· jestliže přihlášený hráč do turnaje neodehraje ani jedno utkáni, musí být vyškrtnut z výsledkové listiny. Je přísný zákaz dopisování hráčů do výsledkové listiny. Za správnost výsledků ručí organizátor. Organizátor a hráč, kteří zfalšují výsledkovou listinu, budou bez náhrady vyloučení ze soutěže. Tento turnaj nebude započten a finanční částka propadá ve prospěch jackpotu.

· Bližší informace podává sekretariát UŠO-MSK. 

Žebříček Moravskoslezského Jackpot cupu

Každému hráči budou do žebříčku započteny všechny výsledky. Žebříček bude veden zvlášť v kategorií mužů a žen, je zveřejňován na webových stránkách UŠO.

· 1.-3. hráč žebříčku z obou kategorií obdrží pohár

Finálový turnaj Moravskoslezského Jackpot cupu

Nominace : 

· muži – 1.-16. hráč z žebříčku jackpotu 

· ženy – 1.-8. hráčka z žebříčku jackpotu 

· všichni hráči a hráčky, kteří odehrají 13 a více turnajů

· 25% hráčů a hráček z žebříčku bude nasazeno ve finálovém Moravskoslezském Jackpot cupu

Kredity se vhazují.

Kategorie : - muži

                 - ženy

Hraje se 501 DO dvojité KO na dva vítězné legy. 

Finanční odměny

· 36% do kategorie mužů : 
při účasti ve finále do 32 mužů
33 a více mužů

1.místo – 11,5%



9,5%

2.místo –   8,5%



6,5%

3.místo –   5%



4%

4.místo -    3%



3%

5.místo -    2%



2%

7.místo -    1%



1,5%

9.místo -    0,5%



1%




          13.místo




0,5%


· 14% do kategorie žen  
při účasti ve finále do 12 žen
13 a více žen

1.místo -    7%



6%

2.místo -    4%



4%

3.místo -    2%



2%

4.místo -    1%



1%

5.místo -    




0,5%

· 50% jackpotu jde do losovaných finančních odměn

· systém losování odměn – hráči a hráčky finálového turnaje, kteří nedosáhnou na finanční odměny, se dostávají do osudí pro losování odměn. Hráč, který ukončí finálový turnaj na finanční odměně, vylosuje tutéž finanční odměnu pro některého z hráčů a hraček z osudí. Každý hráč, či hráčka může být vylosován jen jednou. Samozřejmostí je, že vylosovaný, pokud si chce převzít odměnu, musí být fyzicky přítomen, jinak se losuje znovu.

E. Termíny konání soutěží UŠO-MSK

Přihlášky do 1.ligy UŠO-MSK 2020/2021 zasílejte do soboty 27.6.2020 – poštou na adresu : Obluk Ladislav, 73951 Vojkovice 150, emailem na adresu : smoss@volny.cz, případně prostřednictvím provozovatele šipkových přístrojů, které máte na svém hracím místě. 

Všechny družstva musí mít zaplacené členské příspěvky za minimálně 4 své hráče 
Přihlášky do 2.,3. a 4.ligy UŠO-MSK 2020/2021 zasílejte do soboty 4.7.2020 – poštou na adresu : Obluk Ladislav, 73951 Vojkovice 150, emailem na adresu : smoss@volny.cz, případně prostřednictvím provozovatele šipkových přístrojů, které máte na svém hracím místě. 
Všechny družstva musí mít zaplacené členské příspěvky za minimálně 4 své hráče a nově vytvořené družstva startovné a kauci 
Útery 11.8.2020 – LOSOVÁNÍ LIGOVÉ SOUTĚŽE UŠO-MSK 2020/2021 – restaurace Rubín Ostrava , 18.00 hod.

Všechny níže naplanované krajské soutěže jednotlivců a dvojic se budou konat jen v případě, že budou uvolněny restrikce vlády ohledně pandemie, tj. minimálně uvolnění možnosti hrát bez roušek a změna v rozmístění míst k sezení. Pro jistotu se dopředu (cca týden předem) vždy informujte na sekretariátu, či u garanta turnaje, zda se bude příslušný turnaj konat.
Sobota 20.6.2020 – TURNAJ KATEGORIE “B-” – 5.Open kraje – dvojice muži a ženy, jednotlivci muži a ženy  – restaurace Rubín Slezská Ov, presentace 9.00-10.00 hod. dvojice muži a ženy, 11.00-12.30 hod. jednotlivci muži a ženy, losování 10.10 hod. a 12.40 hod., garant turnaje Rubín Darts 
Sobota 25.7.2020 – TURNAJ KATEGORIE “B-” – 6.Open kraje – dvojice muži a ženy, jednotlivci muži a ženy  – Bull’s-eye Sportbar Riviéra Frýdek-Místek, presentace 9.00-10.00 hod. dvojice muži a ženy, 11.00-12.30 hod. jednotlivci muži a ženy, losování 10.10 hod. a 12.40 hod., garant turnaje SEVO

Sobota 15.8.2020 – TURNAJ KATEGORIE “B-” – 7.Open kraje – dvojice muži a ženy, jednotlivci muži a ženy  – restaurace Rubín Slezská Ov, presentace 9.00-10.00 hod. dvojice muži a ženy, 11.00-12.30 hod. jednotlivci muži a ženy, losování 10.10 hod. a 12.40 hod., garant turnaje SEVO

Sobota 5.9.2020 –  Regionální Master – dvojice muži a ženy, jednotlivci muži a ženy  – KD Sedliště,  presentace 9.00-10.00 hod. dvojice muži a ženy, 11.00-12.30 hod. jednotlivci muži a ženy, losování 10.10 hod. a 12.40 hod., LOSOVÁNÍ LIGOVÉHO POHÁRU UŠO-MSK 2020/2021 – KD Sedliště, 17.00 hod., garant turnaje WEVEX
Sobota 12.9.2020 – TURNAJ KATEGORIE “B-” – 8.Open kraje – dvojice muži a ženy, jednotlivci muži a ženy  – restaurace Havránek Ov-Zábřeh,  presentace 9.00-10.00 hod. dvojice muži a ženy, 11.00-12.30 hod. jednotlivci muži a ženy, losování 10.10 hod. a 12.40 hod., garant turnaje MIAPR
Sobota 3.10.2020 –  Finále Jarního Moravskoslezského jackpotcupu 2020 –  Bull’s-eye Sportbar Riviéra Frýdek-Místek, presentace 9.00-10.00 hod., losování 10.05 hod., garant turnaje Wevex 
Sobota 10.10.2020 – TURNAJ KATEGORIE “B-” – 9.Open kraje – dvojice muži a ženy, jednotlivci muži a ženy  – restaurace Hero Ov-Hrabůvka,   presentace 9.00-10.00 hod. dvojice muži a ženy, 11.00-12.30 hod. jednotlivci muži a ženy, losování 10.10 hod. a 12.40 hod., garant turnaje MIAPR
Sobota 24.10.2020 –  Regionální Master – dvojice muži a ženy, jednotlivci muži a ženy  – presentace 9.00-10.00 hod. dvojice muži a ženy, 11.00-12.30 hod. jednotlivci muži a ženy, losování 10.10 hod. a 12.40 hod., – restaurace Rubín Slezská Ov, garant turnaje  Rubín Darts
Sobota 14.11.2020 – TURNAJ KATEGORIE “B-” – 10.Open kraje – dvojice muži a ženy, jednotlivci muži a ženy  – Bull’s-eye Sportbar Riviéra Frýdek-Místek, presentace 9.00-10.00 hod. dvojice muži a ženy, 11.00-12.30 hod. jednotlivci muži a ženy, losování 10.10 hod. a 12.40 hod., garant turnaje SEVO

Sobota 21.11.2020 – Veterán cup 2020 – dvojice muži a ženy ve společné kategorii, muži a ženy ve společné kategorii – Bull’s-eye Sportbar Riviéra Frýdek-Místek – presentace dvojic 9:00 – 10:00 hod., jednotlivců 11:00 – 12:30 hod., garant turnaje SEVO
Sobota 5.12.2020 Finálový turnaj kategorie A o umístění v Krajských žebříčcích 2020 - dvojice muži a ženy, jednotlivci muži a ženy  – restaurace Rubín Ostrava,  presentace 9.00-10.00 hod. dvojice muži a ženy, 11.00-12.30 hod. jednotlivci muži a ženy, losování 10.10 hod. a 12.40 hod., garant turnaje – Rubín Darts.

Sobota 12.12.2020 – TURNAJ KATEGORIE “C” – 1.Open kraje – dvojice muži a ženy, jednotlivci muži a ženy  – KD Sedliště,  presentace 9.00-10.00 hod. dvojice muži a ženy, 11.00-12.30 hod. jednotlivci muži a ženy, losování 10.10 hod. a 12.40 hod., garant turnaje Wevex


