VSEOBECNA SPORTOVNI PRAVIDLA USO
platna od 1. 12. 2019

Definice - zakladni pojmy

Organizato¥i, poradatelé jsou fyzické nebo pravnické osoby povéiené USO organizaci soutézi.

Ter¢€ - vSechny hraci segmenty véetné nulového pole

Hrac - pod pojmem hra¢ jsou zahrnuty vSechny osoby, startujici v jakékoliv soutézi a kategorii modernich Sipek.
Utasti v takové soutézi se hra¢ zavazuje respektovat platna Sportovni pravidla a Soutézni tad USO.

Hraé-host — Hréag, ktery se zidastni v sezoné turnaje zapocitavaného do CP a neposkytne pro ucely evidence
rod. &islo. Hra¢-host nebude evidovan a nebude zveiejiiovan v pofadi Ceského poharu.

Registrovany hra¢ — hrac, kterému bylo na zakladé poskytnuti rod. ¢. (napf. jeho Ucasti v turnaji) pfidéleno
registraéni Cislo. V pfipadé€, ze hra¢ neni aktivni 2 sezony v fad€, mize byt z evidence registrovanych hract
vytazen.

Licencovana soutéZ — takova soutéz, ve které je k ucasti tieba platna licence hra¢e USO (tj. turnaje poradané
EDU resp. IDF, Mistrovstvi CR, turnaje TOP RGP, Nominaéni RGP a RGP dospélych, Superliga USO, ligova a
poharova soutéz USO, apod.).

Kratkodoba jednorizova licence USO — umozituje registrovanému nelicencovanému hraéi uéast v turnajich
RGP a v Nomina¢ni RGP z programu jedné konkrétni RGP.

Licencovany hra¢ USO — registrovany hra¢, ktery neni zaroveii licencovanym hradem jiného svazu (mimo
CS0) piisobiciho na uzemi Ceské republiky se zaplacenym &lenskym piispévkem (tzv. licenci) hra¢e USO pro
danou ligovou sezonu, piipadné jeji jarni ¢ast.

Licencovany hra¢ jiného svazu (mimo CSO) — hrad registrovany, resp. nastupujici v sout&i , jiného svazu“, ve
které by byla tieba licence USO v piipadé, Ze by stejna soutéz byla soutdzi USO. Tzn., Ze za licencovaného
hrace jiného svazu je povaZovan hrag, ktery je na ligové soupisce kK utkani jiného svazu, hra¢ nastoupivsi v
turnaji mistrovstvi svazu a v turnaji dal$i nejvys$si kategorie svazu, a to bez ohledu na licen¢ni podminky,
pravidla ¢i nazvoslovi jiného svazu. Rozhodujici pro uréeni, zda je posuzovany subjekt ,jinym svazem®, je
vyhradn& v kompetenci VV USO.

Rozhod¢i - osoby povétrené poradatelem fizenim soutéze po sportovné technické strance.

Sekretai (napf. oblastni, krajsky) - fidi sportovni soutéze v dané oblasti, regionu, kraji. VSechny jeho pravomoci
a povinnosti uréuje vnitini predpis USO.

Leg - legem se rozumi jedna konkrétni hra, sloZzena z nékolika kol mezi dvéma a vice hraéi. V jednom kole ma
hra¢ maximalné tii hody Sipkou smérem k terci.

Zapas - rozumi se odehrani predem stanoveného poctu legii (VL nebo HL — viz. nize), tvoficich jeden zapas
mezi dvéma ¢i vice hraci

Utkani — rozumi se odehrani predem stanoveného poctu zapasi, tvoticich utkani mezi dvéma druzstvy (tymy)
Zdravotni zéna — Gizemi, ve kterém je pfi utkani, ¢i zapasu zakazano koufeni

DO = double out - ukonéovani hry dvojnasobnym polem ptislu§né hodnoty

MO = master out - ukoncovani hry trojnasobnym nebo dvojnasobnym polem pfislusné hodnoty

SO =single out - ukoncovani hry jakymkoliv polem pfislusné hodnoty

DI = double in - otevirani hry jakymkoliv dvojnasobnym polem

KO systém - herni systém tzv. jednostranného pavouka, tj. i€astnik vypadava z turnaje pfi prvni prohie

DKO systém - herni systém tzv. oboustranného pavouka, tj. u€astnik vypadava z turnaje pti druhé prohfte, tzn.,
ze se finale mtze skladat z jednoho (jen zvitézi-li neporazeny hra¢) nebo ze dvou utkani

SVS systém - herni systém tzv. $vycar, kdy vsichni Gcastnici hraji stejny polet zapast, které mohou byt i
remizové. V jednotlivych kolech hraji spolu soupeti v danou chvili podobné vykonosti. Nikdy spolu ovsem
nehraji 2x. Max pocet hernich kol odpovida poétu kol stejného poctu ucastnikts v modelu KO.

VL = vitézné legy — pocet legt potiebnych k vitézstvi v zapase (napi. 2 VL — k vitézstvi je tieba vyhrat 2 legy,
tzn., Ze se v utkani odehraji celkem nejméné 2 a nejvice 3 legy)

HL = hrané legy - pocet povinné hranych legl v zapase (napi. 2 HL — v zapase je tfeba odehrat pfesné dva legy,
tzn., ze vysledek mtize byt 2:0 nebo 1:1 nebo 0:2)

HLS = Hlavni ligovou soutéz druzstev

LSZ = Ligovou soutéz zenskych druzstev

LSM = Ligovou soutéz druzstev mladeze

LPU = Ligovy pohar USO druzstev

SL = Superliga



A. Zakladni pravidla

A.1. Tato pravidla urCuji obecna ustanoveni, podle kterych jsou organizovany soutéze konané v ramci Unie
Sipkovych organizaci — dale jen USO, sekce moderni Sipky. Obsahuji zakladni ustanoveni, definice a pravidla
platna pro viechny soutéze USO.

A.2. V pfipadé, ze urcité problémy nefesi nekteré z nasledujicich ustanoveni, plati pro tyto ustanoveni
Soutézniho fadu pro danou sezénu, pfipadné rozhodnuti osob nebo organt (respektujici pravidla, soutézni fad,
duch fair play a podstatu Sipkového sportu) v tomto poradi: hraéi (shoda hra¢d hrajicich utkani), rozhod¢i
turnaje-utkani (kapitani druzstev v ligovém nebo poharovém utkani), oblastni sekretaf nebo jury turnaje, VV
SDK resp. STK, SDK USO.

B.1. Sipkové pFistroje

B.1.1. Pro soutéZe konané pod hlavi¢kou USO se pouZivaji Sipkové pfistroje, které schvali USO.

B.1.2. Pro soutéZe mladeze se mohou pouZivat i nasténné elektronické terce, které jsou vybaveny ukazatelem
stavu a kol, ¢i jiné terée odpovidajici svym tvarem a funkénosti zékladnim standardtim Sipkového sportu.

B.2. Sipky

B.2.1. Sipka se sklad4 z vlastniho téla Sipky, které je z jedné strany opatieno umélohmotnym hrotem a z druhé
strany nasadkou, kterd muize byt sloZzena z vice ¢asti - zadni zavazi, nasadka, upevnéni letky, letka, koncovka
apod.

B.2.2. Pfedepsané miry a vahy: minimalni délka = 60 mm, maximalni hmotnost = 20 g. Dal§i miry, material ani
tvar nejsou limitovany.

B.2.3. Kazdy hrac¢ hraje v soutézi pfedepsanymi Sipkami a je povinen je piedlozit na pozadani rozhod¢imu ke
kontrole.

B.3. Hraci sal, hraci prostor a zdravotni zéona

B.3.1. Za hraci sal se povazuje mistnost, odd€leny prostor, ve které jsou umistény soutézni terce.

B.3.2. V hracim sale soutézi kat. RM, RGP, TOP a MCR plati vieobecny zakaz koufeni. Vieobecny zikaz
zahrnuje nejen zakaz koufeni tabakovych vyrobki, ale i koufeni, ¢i inhalaci kufackych nahrazek apod. A to bez
ohledu na zdravotni dopady dané ¢innosti na okoli.

B.3.3. Za hraci prostor se povazuje prostor do vzdalenosti 3,60 m od zadni stény Sipkového piistroje. Siika
hraciho prostoru nesmi byt mensi nez 1,2 m. Bok Sipkového pfistroje musi byt umistén nejméné ve vzdalenosti
30 cm od stény. Vyska hraciho prostoru (vzdalenost mezi podlahou a stropem) nesmi byt mensi nez 2,30 m.
Pfipadné zmenSeni hraciho prostoru pfi turnajové soutézi musi byt schvaleno rozhod¢im této soutéze, pro
umistény ligovy pfistroj musi dat pisemny souhlas oblastni sekretaf. Pokud je vhozena prvni Sipka v zapase,
nemuze jiz byt ptipadné nevyhovujici hraci prostor predmétem protestu.

B.3.4. Uvnitf hraciho prostoru je umistén Sipkovy pristroj a odhodova ¢ara. Jind zafizeni zde nesméji byt
umisténa. Do hraciho prostoru maji vstup pouze hraci, ktefi hraji dany zapas a rozhod¢i, resp. technik, je-li o to
nékterym z hracu z divodu feSeni sporu pozadan.

B.3.5. Doporucuje se, aby pofadatel (domaci tym) zajistil minimalni teplotu 18°C ve vysi 1,5 metru.

B.3.6. Za zdravotni zénu se povazuje uzemi hraciho prostoru a prostor ve vzdalenosti 2 metry od hraciho
prostoru.

B.3.7. V pribéhu soutézniho zapasu, resp. utkani, nesmi zadny z jeho icastniku v hracim prostoru koufit a
konzumovat napoje ¢i jidlo, pouzivat elektronicka a komunikacni zatizeni, sluchatka apod.

B.3.8. Ve zdravotni zong, je-li vyhlasena, plati zakaz kouteni.

B.3.9. Vyhlaseni zdravotni zény pfi turnajich a tymovych utkanich je v pravomoci potadateld nebo rozhod¢ich.
B.3.10. V pripad¢, ze kdokoliv z ucastnikii zépasu, resp. utkdni pozada pred nebo behem utkani ¢i zépasu o
vyhléaseni zdravotni zony, je rozhod¢i nebo poradatel utkani, ¢i zapasu povinen tuto zénu vyhlasit minimaln€ na
zapasy a utkani hrace, ktery o to pozadal.

B.4. Cira hodu

B.4.1. Stfed terCe - v idealnim piipadé je stied tere umistén ve vysce 1,73 m. Dovolena je tolerance max.
patnacti vyskovych milimetri. Tedy 7,5 mm v obou smérech.

B.4.2. Cara hodu je vodorovna piimka v (thlop#iéné vzdalenosti 2,935 m od stfedu terée. V piipadé nastaveni
idealni vysky je kolma vzdalenost odhodové ¢ary od terce 2,37 m.

B.4.3. Odhodova ¢ara musi byt pevné vyznafena nejméné v §ifi 25 cm do obou stran od osy terce, ktera je
vyznacena stfedem dolni hrany Sipkového piistroje. Odhodova ¢ara je vyznacena vzdy tak, ze se na této nestoji.

B.5. Hod
B.5.1. Pro kazdé kolo ma hra¢ k dispozici maximélné 3 $ipky, které hazi smérem k teréi. Sipky hazi postupné
jednu po druhé vlastni rukou.



B.5.2. Hod se provadi vstoje. Vyjimkou mize byt pouze zranéni nebo zdravotni handicap vyzadujici zménu
postoje.

B.5.3. Pfi hodu musi hra¢ stat v daném hracim prostoru a nesmi piekrocit linii ¢ary hodu. PomysIné linie
vyznacujici hraci prostor nesmi piesahovat zadna cast téla hrace.

B.5.4. Sipky vypadlé hra¢i z ruky lze hazet znovu jen v piipadé, e k vypadnuti doslo nahodné. Nelze jimi hazet
v piipadé, kdy hra¢ zamitil na ter¢ a Sipka mu vypadla z ruky, ktera jiz byla v pohybu smérem k ter¢i. Za Sipku
nahodné vypadlou z ruky je povazovéana Sipka, kterd neni blize jak 50 cm od terce. Za nahodné vypadlou se
nepovazuje Sipka, ktera se odrazi od jakékoliv ¢asti Sipkového pfistroje nebo od okolniho prostoru, ¢i pfedmétu.
B.5.5. Hodi-li hra¢ Sipku mimo ter¢ s bodovymi vysecemi nebo mimo Sipkovy piistroj, je hod povazovan za
uskutecnény (i v pfipad€ rozhozu na stied) a hod se odecitad i v tom piipadé, ze pfistroj Sipku neodecte.

B.5.6. Hrac, ktery zahajuje dal$i sérii hodd, je povinen si Sipkovy piistroj piekontrolovat, zda je spravné
nastaven.

B.5.7. Pifepne-li hra¢ neumyslné svému soupefi tak, Ze je pfistroj opét nastaven na néj samého, resp. na
spoluhrace, pak ptepne pfistroj do nasledujiciho kola a na spravného hrace. Jestlize zapas nebude dohran do 10.
Resp. 15. Kola (kola urcuje pfistroj) dle druhu hry, pak hra¢, ktery chybné ptepnul pfistroj prvni, prohrava leg,
jestlize se hraci, ¢i rozhod¢i, nerozhodli pro jiné feSeni neodporujici duchu fair play.

B.5.8. V ptipad¢, ze hra¢ prepne chybné po druhé v jednom legu nebo tak ucini iimyslné, prohrava leg.

B.5.9. Odhodi-li hra¢ Sipku diive, nez mu signalizuje pfistroj nebo v pfipad€, Ze pfistroj hod nezaznamena a
Sipka je v ter¢i, muze byt tento hod dodateéné zaznamenan jen se souhlasem soupefe nebo rozhod¢iho. Jinak se
povazuje tento hod za uskute¢nény.

B.5.10. Body registrované na pfistroji jsou zavazné pro vSechny hrace, nedojde-li k dohod¢ o opravé a zptisobu
opravy, v duchu pravidel a hry fair play, vS§emi hradi, resp. rozhod¢imi. Opravu chybného zapisu na pfistroji
ucini rozhod¢i vzdy v ptipadé ukoncovani legu, jestlize je prokazatelné, Ze hra¢ hodil piislusné pole (a Sipka je v
tomto poli zabodnuta) potiebné k ukonceni legu a piistroj tento hod nezaznamenal, zaznamenal chybné apod. a v
ptipadé, Ze je zfejmé, Ze hra¢ nehodil pfislusné pole a pfistroj hod chybné zaznamenal a hru ukon¢il.

B.5.11. Pokud Sipkovy pfistroj prokazatelné¢ béhem jednoho legu zapise tiikrat chybny idaj, je to povazovano za
poruchu a leg se opakuje.

B.5.12. V ptipad¢, ze hra¢ piepne na dal§iho hrace v dobé, kdy jesté nejsou vytazeny vSechny Sipky, je hrac
povinen upozornit soupefe nebo rozhodéiho na tuto skuteénost. Sipky vytahuje aZ po tomto upozornéni. Pokud
ptitom dojde ke zmé&nam na displeji, tento hra¢ nakredituje dalsi leg, ve kterém nastavi stejné kolo a stejny pocet
bodt a leg pokracuje.

B.5.13. Zméni-li hra¢ komukoliv ¢islo na displeji nebo pocet Sipek v kole neopravnénym zptisobem (napf.
Sipkou, neopravnénym odepsanim pii vytahovani Sipek apod.) a tento krok nejde napravit prohrava leg s
vyjimkou uvedenou v B.5.14.

B.5.14. Dojde-li pii zahajeni legu k zaméné potadi hracl (dvojic) a na tuto chybu je upozornéno pied odhozenim
Sipky hracem (dvojici) €. 2, pak hra¢ (dvojice), ktera chybovala, nakredituje a navoli novou hru a nedohrany leg
se opakuje. V piipadé, Ze na chybu neni upozornéno diive, nez hrac ¢. 2 odhodi prvni $ipku, pak se leg dohrava
tak jak byl zapocat a k vyménam hraca (dvojic) pti zahajeni legu dojde v nasledujicim legu.

B.5.15. Pokud se soutéze ucastni hra¢ s télesnym handicapem, jeho pozici na ¢afe hodu uréuje v turnajich
rozhod¢i a v ligové soutézi oblastni sekretar, pokud se kapitani druzstev nedohodnou.

B.6. Hod jednou Sipkou na stifed

B.6.1. Hra¢ ma k dispozici max. 3 Sipky

B.6.2. Plati prvni zabodnuta Sipka a hrac jiz dalsi Sipku nesmi odhodit.

B.6.3. V souboji vitézi hrac, jehoz Sipka je zabodnuta blize stfedu terce.

B.6.4. Zasahnou-li oba hraci ¢erveny nebo oba modry stied (z ¢erveného i modrého stiedu se Sipka vytahuje),
pfipadné jsou-li jejich Sipky ve stejné vzdalenosti od stfedu, musi se rozhazovat jesté jednou, pfi¢emz hraji v
opacném poradi.

B.6.5. V modrém stifedu se vzdalenost od ¢erveného stiedu jiz nepocita.

B.6.6. V Cerveném stiedu se vzdalenost od absolutniho stfedu terce jiz nepocita.

B.6.7 Pokud se hraci pii souboji na jednu Sipku nezabodne ani jedna ze tii Sipek do terCe, nema jiz dalsi pokusy a
vyhrava soupef, kterému se musi alespon jedna Sipka ze tii zabodnout kamkoliv do terce.

B.6.8. Pokud se ani druhému hraci nezabodne ani jedna ze tii Sipek, opakuji hraci tento rozhoz znovu ve stejném
poradi.

B.6.9. Pokud hra¢ svému soupefi svym hodem vyrazi Sipku v terc¢i jiz zabodnutou, oba hraci tento rozhoz
opakuji znovu ve stejném potadi.

B.6.10. Oba hraci vytahuji Sipky z terCe, az kdyz si pozici Sipek v ter¢i vzajemné odsouhlasi.

B.6.11. V zapase dvojic absolvuje vyse uvedeny souboj na jednu $ipku z kazdé dvojice pouze jeden hraé (jako
prvni miZze hazet kdokoliv z dvojice).



B.6.12. Pokud prvni hra¢i nerozhodnou, jsou v druhém souboji vystiidani dal§imi hrac¢i z dvojice (resp. ¢tvetice
Vv pfipad¢ ligového utkani dvojic), a to v opacném poradi. To se opakuje tak dlouho, dokud neni rozhodnuto o
vitézi v souboji jednou Sipkou na stied.

B.7. Zahajeni zapasu

B.7.1. Hraci se musi od vyvolani dostavit k terci a zah4jit zapas nejpozdéji do tii minut

B.7.2. Ve viech soutézich USO, neuréi-li pravidla konkrétni soutéZe jinak, rozhoduje o hraci (dvojici, druzstvu),
ktery zahajuje zapas, souboj jednou Sipkou na stfed. Tento souboj na jednu Sipku zacind hra¢ (dvojice, druzstvo)
uvedeny na zapise v utkani jako prvni. Vitéz tohoto souboje urci, kdo (hra¢, dvojice, druzstvo) utkéni zacina.
B.7.3. Jakmile je zapas zahajen, v jeho pribchu neplati pravidlo tfi minut. Jakmile Sipkovy pfistroj je nastaven
na daného hrace, je tento povinen neprodlené odhodit vSechny tfi Sipky. Za pfiméfenou dobu na odhozeni vSech
tii Sipek se povazuje 30 vtefin od nastaveni pfistroje na hrace. Piestavka mezi jednotlivymi legy je max. 30

N

vtetin. Umyslné zdrZzovani je povazovano za nesportovni chovani, které 1ze disciplinarné fesit.

B.8. Zakonceni her

B.8.1. Pocet Sipek hozenych hraci ve hie nemusi byt stejny. Vitézi ten hrac, ktery jako prvni dosahne stanovené
hranice hrané hry bez ohledu na pocet hozenych Sipek.

B.8.2. V piipadé¢, ze hraci ve stanoveném poctu kol neukonci hru, rozhodne se o vitézi hodem jednou Sipkou na
stted (B6).

B.9. Urceni poiadi
B.9.1. O potadi v soutézich hranych systémem kazdy s kazdym (ligova soutéz druzstev, turnaje jednotlivct a
dvojic hrané timto modelem apod.) rozhoduji:
1) Celkovy pocet ziskanych bodt ze vsech utkani.
2) Celkovy pocet bodl ze vzajemnych utkani.
3) Rozdil ve skore dil¢ich zapast ze vzajemnych utkani (jen v tymovych soutézich).
4) Rozdil ve skore leg ze vzajemnych utkani (jen v turnajich nehranych modelem 1 leg = 1 bod).
5) Vétsi pocet vyhranych vzajemnych zapast (jen v turnajich hranych modelem 1 leg = 1 bod)
6) Rozdil ve skore dil¢ich zapast ze vSech utkani (jen v tymovych soutézich).
7) Rozdil ve skore legl ze vSech utkani (jen v turnajich nehranych modelem 1 leg = 1 bod).
8) Vétsi pocet vyhranych zapast ze vSech zapasi (jen v turnajich hranych modelem 1 leg = 1 bod)
9) a) Tymova hra 701 DO na jeden leg — jen v turnajich tymovych soutézi kat. MCR
b) Lepsi umisténi v plovoucim Zebiicku a pii shodé v pribézném potadi CP jednotlivcii — jen pro turnaj TOP
¢) Dodatkovy zépas — v turnajich kat. Open, RM, RGP a MCR jednotlivci a dvojic
d) Lepsi umisténi v krajském Zebti¢ku — jen pro turnaj TOP RM (na 1. TOP po skonceni krajského Zebticku
je rozhodujici kone¢ny Zebticek, na dalsich TOP jiz aktudlni Zebficek)
e) Los — tymové ligové soutéze.
B.9.2. Potadi v soutézich hranych KO, resp. DKO modelem uréuje pozice, na které hra¢, dvojice, resp. tym v
ptislusném pavouku skonci.
B.9.3. Redukované potadi upfesiiuje pofadi na délenych pozicich. Leps$i z délené pozice je vzdy ten, kdo byl
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urceni nejlepsi Zeny ve smiSeném turnaji apod.

B.9.4. O potadi v soutézich hranych §vycarskym systémem (SVS) rozhoduji:

1) Celkovy pocet bodu ziskanych ze vSech utkani, kdy kazdy vyhrany 1 leg = 1 bod.

2) Pocet bodu ziskanych soupeti daného hrace.

3) Koeficient, ktery je tvotren body jednotlivych soupeiti vynasobenych poétem legt (bodt), ve ktery s nimi vzdy
dany hrac zvitézil.

V ptipadé uréeni postupu do play off, resp. findlové dohravky jsou dalsi pomocna kritéria:

4) Vzéajemny zapas

5) Potadi v plovoucim zebti¢ku USO pro nasazovani do turnajii

6) Dodatkovy zapas

Kritéria 1) - 3) posuzuje software Varan, kritéria 4) — 6) rozhod¢i s tim, ze muze dat pfednost dodatkovému
zapasu 6) pred urceni potadi na zakladé plovouciho zebiic¢ku 5).

C. VSeobecny herni Fad

C.1. Systém turnajii a klubovych soutézi.



Hraje se podle pfedem stanoveného soutéZniho fadu pro danou hraéskou sezénu, ktery schvaluje USO,
popfipadé jednotlivé ¢lenské svazy USO (pro klubové soutéze).

C.2. Turnajova pravidla

C.2.1. Vsichni hraci, ktefi hraji soutéze USO, jsou povinni respektovat jejich pravidla, ptipadné doplitujici
pravidla organizatorti, kterd musi byt zvefejnéna pied zahdjenim soutéze vhodnou formou.

C.2.2. Je-li hra¢ vyzvan k nastoupeni do utkani, prestoZe jiZ dvakrat prohral v turnaji hraném DKO
systémem, resp. prohral jedenkrat v turnaji hraném KO systémem, nesmi do takového utkani nastoupit a
je povinen tuto skute¢nost neprodlené nahlasit rozhod¢im. V pripadé, Ze do utkani nastoupi, bude to
povaZovano za nesportovni chovani (viz disciplinarni ¥ad).

C.3. Rozhodovani

C.3.1. Rozhodovani spornych momentd v pribéhu utkani fesi hrac¢i dohodou. Dohoda nesmi odporovat duchu
fair play. V ptipadé¢, Zze dohoda hra¢l neni mozna, vyzadaji si rozhodnuti rozhodéiho.

C.3.2. Ve vécech hernich pravidel v kterékoli soutézi USO piislusi rozhodovani rozhodéim (organizatoriim nebo
jimi povéfenym osobam) a jejich rozhodnuti je zavazné a konecné. Rozhod¢i v feSeni sporti upfednostni takova
feSeni, ktera v ptipadé netimyslnych chyb umoznuji dohrat utkani v duchu fair play, jestlize se tyto chyby
neopakuji a jestlize takové feSeni neposkodi hrace, ktery se chyby nedopustil.

C.4. Organizace turnaji
C.4.1. Soutéze USO organizuji ti, ktefi k tomu ziskali povéteni od VH USO. Toto ustanoveni neplati pro mistni
turnaje.

C.5. Prihlasky k soutézi

Ucast v soutézi potvrdi hra¢i (druzstva) podanim prihlasky ve stanoveném terminu a splnénim ostatnich
podminek pro danou soutéz. Organizatofi soutéZze maji pravo odmitnout ucast hrace (druzstva), ktery vcas
nepodal ptihlas8ku. Musi vSak stejnym zplsobem postupovat u vSech. Odmitnout hrace (druzstvo) véas
piihlaseného do soutéze mohou organizatofi v nasledujicich piipadech:

a) hrac¢ (hra¢i klubu) nema zaplacen hraésky prispévek USO a v sout&Zi je zaplaceni stanoveno jako podminka

b) je pod vlivem alkoholu, drog, dopingovych latek

¢) chova se jinym nevhodnym zptisobem, ktery by mohl narusit priibéh soutéze.

d) nesplnuje event. dalsi kritéria, ktera jsou pro soutéz vypsana (napi. vékova, nominacéni apod.)

e) hra¢ ma zakaz od disciplinarni komise USO, resp. krajské disciplinarni komise USO, je-li registrovan jen v
jedné z téchto organizaci a k poruseni pravidel doslo na akci porddané pravé touto organizaci (v mistnich
turnajich muze tento zakaz vyslovit i pofadatel)

C.6. Priibéh soutézi

C.6.1. Pied zahajenim soutézi je kazdy hra¢ (druzstvo) povinen se osobné a ve stanoveném terminu a Case
prezentovat a splnit dal$i podminky vyhlasené pofadatelem soutéze. PiihlaSenim se zaroven zavazuje, Ze
souhlasi se v§emi propozicemi pro danou soutéz a ucastni se ji na vlastni nebezpeci a dobrovolné.

C.6.2. Zadny hra¢ (druzstvo) se nesmi piihlasit do jedné soutéze vice nez jednou.

C.6.3. V soutézi druzstev mohou startovat pouze hrac¢i uvedeni jmenovité na soupisce druzstva pro danou soutéz
a maji platnou licenci hrace USO, jestliZe je to dano podminkami soutéZe.

C.6.4. Ve vsech soutézich je hra¢ ptihlaseny do soutéZze povinen na pozadani organizatora prokazat svou
totoznost vhodnym dokladem — napf. pritkazem, hrace, obcanskym prtikazem apod.

C.6.5. Organizatofi soutézi vzdy predem uvedou zacatek soutézi, a pokud to situace umoziuje i predpokladany
Casovy prubeh.

C.6.6. V kazdé soutézi jsou hraci (druzstva) v daném Casovém okamziku vyvoléani, aby se dostavili k ur¢enému
ter¢i. Pokud tak neucini hrac, resp. ani jeden z hraca druzstva, po opakovaném ohlaSeni, méa pravo organizator
soutéze tyto hrace (druZstva) diskvalifikovat. Pokud se jeden z hraci (druzstvo) nedostavi k terc¢i do 3 minut od
prvniho vyvolani, jeho soupef toto nahlasi organizatorim. Poté je hra¢ (druZstvo) znovu vyvolan a nedostavi-li
se opét do 3 minut, zapas prohrava a jeho souper vitézi bez boje.

C.6.7. Organizatofi maji pravo zmeénit poiadi zapasi. O vSech zménach musi byt hraci (druzstva) vcas a s
dostateCnym ¢asovym predstihem informovani.

C.6.8. Neodehraje-li ptihlaseny hra¢, dvojice, resp. druzstvo ani jeden zapas na soutéznim turnaji, je z turnaje
vyloucen bez nahrady startovného a ve vysledkové listin€ nebude viibec uveden.

C.8. Vzhled, chovani a vystupovani vSech zucastnénych pri soutézi



C.8.1. Hra¢ k soutéznim zapasim nastupuje vzdy ve vhodném odévu. Hra¢ nesmi k zapasu nastoupit napt. bos,
do pul téla apod. Svym vzhledem nesmi znevazovat danou soutéz. Duraz na distojnost vzhledu ucastnikil soutézi
se muze lisit dle vyznamu konkrétni soutéze.

C.8.1.1. V jednotlivych soutéZich mohou byt zptisnény podminky pro soutéZni tbor hrace a mize byt uréen
rozhod¢i, v jehoz naplni je posouzeni a rozhodovani o tomto. V takovém piipadé¢ je rozhodnuti takto ur¢eného
rozhod¢iho zévazné. Kazdy hrd¢ ma pravo byt jedenkrat napomenut a mize byt vyzvan k napravé stavu. Pii
druhém napomenuti nasleduje vylouceni z dané soutéze.

C.8.1.2. V turnajich TOP a Vv semifinalovych a findlovych zapasech MCR jednotlive musi hra¢i nastupovat
vhodné spolecensky odéni. Za vhodnou je povazovana plna, jednobarevna Cerna spole¢enska nebo sportovni
obuv, ¢erné spoleCenské dlouhé kalhoty nebo oficialni reprezentacni kalhoty, kosile, resp. polokosile (vzdy s
limeckem) — muze byt dres, je-li alesponn v podobé polokosile. Dalsi nespoleéenské dopliky jsou obvykle
povazovany za nevhodné (Eepice, kSiltovky, §aly, ledvinky, ...). Vyjimky jsou pfipustné jen v piipadé souhlasu
urcené¢ho rozhod¢iho. Hrac je povinen o vyjimku pozadat pfed zahajenim turnaje!

C.8.2. Soupeft hraée provad¢jiciho hod musi stat min. 0,5 metru za nim.

C.8.3. Vsichni ucastnici zapasu v priubehu hodid omezi své pohyby a verbalni projevy na minimum, pfi¢emz za
hrubé nesportovni chovani se povazuje nevhodné komentovani vykonu soupete v prub&hu utkani, coz v
zavaznych pfipadech mtze vést i k vylouceni hrace (druzstva) z daného utkani, o ¢emz rozhoduje organizator
(rozhodc¢i) soutéze. Toto plati i pro hrace (druzstva) divéaky, kteti praveé nehraji.

C.8.4. Pireruseni hry je mozné pouze:

a) pfi poruse Sipkového pfistroje, v tom pfipadé se rozehrany leg opakuje od zacatku

b) pii zavadé na Sipkach hrace,

¢) v pripadé odiivodnéné zadosti hrace (druzstva) k opusténi hraciho prostoru,

C.8.5. Pro ptipady v bod€ b) a c) plati ¢asovy limit o délce max. 5 minut a po uplynuti tohoto limitu, eventualné
pfi opusténi hraciho prostoru bez diivodu nebo souhlasu rozhodéiho, ztraci hra¢ (druzstvo) narok na pokracovani
ve hie a zapas je ukonéen v jeho neprospéch.

C.8.6. Organizatofi soutézi USO maji pravo zakazat koufeni nebo pozivani alkoholu v kterékoli soutézi
organizované v jeji pravomoci.

C.8.7. Hradi i ostatni osoby souvisejici se zapasem nesméji naruSovat nebo zdrzovat pribéh soutéze. Pokud se
tak stane, mize byt organizatorem s okamzitou platnosti vyloucen ze zapasu bez naroku na vraceni startovného
nebo kreditl za zatim odehrané hry. Podle miry prohfesku a vzhledem k postaveni turnaje v hierarchii soutézi
mize byt hra¢ vyloucen i z celého turnaje s nulovym bodovym ohodnocenim, pfip. i navrzen na vylouceni z
Uso0.

C.8.8. Ve vyhrazeném prostoru pro zapasy turnaji TOP bez vyhrad a v ostatnich turnajich pfi zapasech hranych
na podiu nebo ustfednim teréi (pokud jsou prenédseny televizi), je zakazano pozivat alkoholické napoje a koufit.
Totéz plati i pro veskeré ceremonialy, rozhovory pro média, tiskové konference apod.

C.8.9. Hra¢ muze pfi turnaji, utkani ¢i zapasu propagovat vhodnou formou sponzora, klub apod. Za vhodnou
formu je povaZzovana reklama umisténa na odévu apod.

C.8.10. Ve viech soutézich, turnajich, utkanich a zapasech, které jsou bud’ potadany, &i spolupotadany USO,
EDU a IDF nebo jsou do soutézi USO, EDU a IDF jakkoliv za¢lenény je zakézana jakakoliv forma propagace
domécich Sipkovych organizaci, které nejsou &lenem &i pfidruzenym ¢lenem CSTV a zahrani¢nich organizaci,
které nejsou ¢lenem EDU, IDF nebo WDF.

D. Protesty
Kazdy hrag, klub nebo druzstvo ma pravo podat protest proti poruseni Pravidel nebo Soutézniho fadu USO.
Zpusoby, formy a spravni poplatky protestd fesi Disciplinarni fad na danou sezonu a danou soutéz.

E. Licence hrace

E.1. Kdokoliv miize pozadat o zaregistrovani = piidéleni reg. ¢isla, resp. licenci hrace.

E.2. Licenéni poplatek USO ¢&ini 500,- K& na ligovou sezonu od 1. 7. do 30. 6. Na obdobi od 16. 1. do 30. 6. &ini
licenéni poplatek 300 K¢.

E.3. Pro zjisténi skutecnosti, zda je hra¢ licencovanym hra¢em jsou rozhodujici idaje v centralni evidenci na
sekretariatu USO.

F. Zavérecné ustanoveni

F1. VV USO si vyhrazuje pravo v priibéhu sezény zménit, popiipadé doplnit Sportovni pravidla vsech soutézi, a
tyto zmény dat véas a vhodnym zplsobem na védomi vSem, jichz se tykaji. V pfipadé nejasnosti, je za
rozhodujici verzi pravidel povazovana verze uvedena na internetovych strankach www.sipky.org .

F2. V piipadech které nefesi vyse uvedena pravidla, rozhoduje SDK USO nebo timto organem povéfena komise
rozhodc¢ich.


http://www.sipky.org/

