TESTY ROZHODCICH S LICENCI "C" platné od sezény 2015-2016

(spravna odpoved na otazky 1 - 34 je za 1 bod; na otazky 35 -36 za 2 body)

Prijmeni: Jméno:

Reg.¢.: CZE Dat. nar.:

1. Uhlop¥i¢na vzdalenost odhodové &ary od terée je:

a)
b)
c)
d)

2 m 93,5 cm jen v ptipade, ze vyska stiedu terce je v toleranci + 7,5 a — 7,5 mm od idealni vysky terée 173 cm
2 m 93,5 cm bez ohledu na vysku terce

2 m 37 cm jen v ptipad¢, ze vyska stfedu terce je v toleranci + 7,5 a — 7,5 mm od idealni vysky terée 173 cm

2 m 37 cm bez ohledu na vysku terce

2. Odhodova ¢ara se umist'uje vZdy tak, Ze se na ¢are:

a)
b)

c)
d)

nestoji

stoji

obvykle nestoji, ale v pfipad€, Ze je umisténa tak, Ze se na ni stoji, je potradatel, rozhod¢i povinen na toto
vSechny tcastniky upozornit

obvykle stoji, ale v pfipadé€, Ze je umisténa tak, Ze se na ni nestoji, je pofadatel, rozhod¢i povinen na toto
vSechny ucastniky upozornit

3. Prepne-li chybné hra¢ (neumyslné€) pfistroj, pak:

a)
b)

c)
d)

prohrava leg, nedojde-li k jiné dohodé¢ hraci neodporujici duchu fair-play

prepne do spravného nastaveni a hra pokracuje bez dalSich omezeni, nedojde-li kjiné dohodé hracu
neodporujici duchu fair-play

prohrava leg v piipadé€, ze chybu ucini podruhé nebo, ze do stanoveného poctu kol neni hra ukoncena a soupet
stejnou chybu neucinil jako prvni, nedojde-li k jiné dohodé& hra¢u neodporujici duchu fair-play

zaplati a nastavi novy leg na stejné bodové hodnoty a stejny pocet kol, nedojde-li kjiné dohodé hracu
neodporujici duchu fair-play

4. Pti rozhozu na sti‘ed vytahuje prvni hazejici hra¢ Sipky z terce v tomto pripadé:

a)
b)
c)
d)

vzdy

hodi-1i modry nebo Cerveny stied
hodi-li ¢erveny stied

nikdy

hmotnost Sipky muZe byt:

18¢g
199
209
219

6. Za Sipku nahodné vypadlou z ruky (tzn., Ze neni povaZzovana za odhozenou) miZe byt povaZovana jen Sipka,
ktera (nedoslo-li k odrazu od jakékoliv ¢asti Sipkového pristroje nebo od okolniho pifedmétu) :

a)
b)
c)
d)

je ve vzdalenosti vétsi nez 0,5 m od terce
je ve vzdalenosti vétsi nez 0,75 m od terce
je ve vzdalenosti vétsi nez 1 m od terce

je v bezprostiednim okruhu hrace




7. Odhodi-li hrac Sipku dFive neZ signalizuje p¥istroj:

a)
b)
c)

d)

hrac prohrava leg, nedojde-li k jiné dohod¢ hract neodporujici duchu fair-play

hra¢ Sipku vytahne a po signalizaci hazi znovu, nedojde-li k jiné dohodé¢ hra¢ti neodporujici duchu fair-play

v piipadé, Ze je Sipka v terci, pak poklepem na piislusSnou hodnotu hra¢ zapise hod, doslo-li k odrazu Sipky,
hazi znovu, nedojde-li Kk jiné dohod¢ hra¢t neodporujici duchu fair-play

hod se povazuje za uskuteénény s nulovou hodnotou, nedojde-li k jiné dohodé hra¢a neodporujici duchu fair-
play

8.V pripadé, Ze hrac prepne na dalSiho hrace v dobé, kdy jesté nejsou vytaZeny vSechny Sipky:

a)
b)

c)
d)

je hra¢ povinen upozornit soupere nebo rozhodciho a leg se opakuje

je hra¢ povinen upozornit soupetfe nebo rozhodciho, Sipky jsou ponechany v terci a jsou vytazeny po odhozeni
Sipek soupefem

hra¢ se pokusi vytahnout Sipky a v pfipad¢, ze dojde ke zménam na displeji, prohrava leg

je hra¢ povinen upozornit soupefe nebo rozhod¢iho a vytahne Sipky. V piipadé, ze dojde ke zménam na
displeji, hrac zaplati kredity a nastavi novy leg na stejny pocet kol a stejnou bodovou hodnotu, ktera byla pred
zménou na displeji a leg pokracuje

9.V turnaji dvojic zapo&itavaném do Ceského poharu se hra¢ miiZe pFihlasit:

a)
b)

c)
d)

jen v jediné dvojici

se souhlasem rozhodéiho max. ve 2 dvojicich, ale musi zaplatit i 2x startovné

se souhlasem rozhodéiho max. ve 2 dvojicich, ale musi zaplatit i 2x startovné a do CP USO se zapo¢itava jen
par lépe umistény

se souhlasem rozhodéiho max. ve 2 dvojicich, ale musi zaplatit i 2x startovné a do CP USO se zapoéitava jen
par, ktery byl ptihlasen jako prvni

10. Pokud se do turnaje prihlasi hra¢ s télesnym handicapem:

a)
b)
c)
d)

je po tomto zji§téni vyskrtnut ze soutéze

ucastni se soutéze, v piipadé, Ze nepotiebuje pomocnika a sam si uréi pozici na odhodové ¢are
ucastni se soutéze a pozici na ¢afe uréi rozhod¢i turnaje

ucastni se soutéze a dovolenou pozici na ¢are urci pfedem a pisemné potvrdi oblastni sekretar

11. Protest proti regulérnosti turnaje kategorie MO (mistni open) miiZe hra¢ podat:

a)
b)
c)
d)

nejpozdé&ji 3 pracovni dny po odehrani turnaje a se slozenim poplatku — kauce 500 K¢
nejpozdé&ji 7 dnii po zvetejnéni turnaje na webu www.sipky.org a se slozenim poplatku — kauce 200 K&
nejpozdéji 7 dnii po odehrani turnaje a se slozenim poplatku — kauce 500 K&

nejpozdé&ji 5 pracovnich dnti po zvetejnéni turnaje na webu www.sipky.org a se slozenim poplatku — kauce 200
Ke

12. V pripadé, Ze posledni Sipka je zabodnuta v prislusném poli odpovidajicimu ukon¢eni legu a prFistroj tento
hod nezaznamena nebo ho zaznamena chybné, pak:

a)
b)
c)
d)

je udaj na pfistroji zavazny a ve hie pokracuje soupef

je tento hod hodem vitéznym, jestlize nejsou pochybnosti o regulérnosti hodu (resp.hodit)
hra¢ navoli novy leg se stejnymi bodovymi hodnotami a koly a hod opakuje

se leg anuluje a hraje se novy leg

13. Hrac, ktery nema pridéleno registracni ¢islo, musi poskytnout své rodné €islo pri prihlaseni do turnaje:

a)

vzdy

b) jen na turnajich vyssi kategorie nez je mistni open
C) jen na turnajich vyssi kategorie nez je regionalni master
d) jen na turnajich kategorie mistrovstvi republiky

14. Licenci hra¢e musi mit hra¢ zaplacenu pro ucast v turnajich:

a)
b)

c)

vsech urovni
regionalnich mastert, republikovych grandti, TOP a na mistrovstvi republiky
republikovych grandi,, TOP a na mistrovstvi republiky


http://www.sipky.org/
http://www.sipky.org/

d)

TOP a na mistrovstvi republiky

15. VyS$ka stiedu terce:

a)
b)
c)
d)

2,37 m (s dovolenou toleranci +7,5 mm, -7,5 mm)
2,37 m (s dovolenou toleranci +1,5 cm, -1,5 cm)
1,73 m (s dovolenou toleranci +7,5 mm, -7,5 mm)
1,73 m (s dovolenou toleranci +1,5 cm, -1,5 cm)

16. Pokud se hraci pii souboji jednou Sipkou na stfed nezabodne ani jedna ze t¥i Sipek:

a)
b)

c)
d)

nema jiz dal$i pokusy a automaticky vyhrava soupef

nema jiz dalsi pokusy a vyhrava soupef, kterému se musi alespon jedna Sipka zabodnout kamkoliv do terce.
Pokud se ani druhému hraci nezabodne ani jedna ze Sipek, opakuji tento rozhoz znovu, ale v opacném poradi.
ma dalsi tfi pokusy, a pokud ani ty se nezabodnou, automaticky vyhrava soupet

nema jiz dal$i pokusy a vyhrava soupef, kterému se musi alesponl jedna Sipka zabodnout kamkoliv do terce.
Pokud se ani druhému hraci nezabodne ani jedna ze tii Sipek, opakuji tento rozhoz znovu ve stejném potadi.

17. Dojde-li k zaméné poradi hra¢a p¥i zahajeni legu, pak

a)

b)

c)
d)

chybujici hra¢ (dvojice) navoli novy leg a ten se opakuje, jestlize nebyla jiz odhozena Sipka hracem ¢. 2, jinak
hra pokracuje a ke zméné potadi hracu (dvojic) dojde v nasledujicim legu

hra pokracuje a ke zméné potadi hra¢t (dvojic) dojde v nasledujicim legu

chybujici hra¢ (dvojice) navoli novy leg a ten se opakuje

chybujici hra¢ (dvojice) prohrava leg

18. VySka hraciho prostoru (vzdalenost mezi podlahou a stropem) nesmi byt mensi nez:

a)
b)
c)
d)

2,30m
240m
2,50m
2,60m

19. Pokud hra¢ p¥i souboji jednou Sipkou na stied vyrazi svym hodem soupeiovu Sipku z terce:

a)
b)
c)
d)

vyhrava v ptipadé, ze je jeho Sipka zabodnuta kdekoliv v ter¢i, jinak se opakuje rozhoz ve stejném poradi
vyhrava v ptipadé, Ze je jeho Sipka zabodnuta kdekoliv v terci, jinak se opakuje rozhoz v opacném potadi
oba hraci opakuji rozhoz ve stejném potadi
oba hraci opakuji rozhoz v opa¢ném poradi

20. Do celostatniho ZebFicku muZe byt mistni open zapocitan jen v piipadé, Ze:

a)
b)
c)
d)

turnaje se zacastni alesponl 3 hraci a vysledky jsou odeslany na krajsky sekretariat do 15 dnti od konani turnaje
turnaje se zacastni alesponl 4 hraci a vysledky jsou odeslany na krajsky sekretariat do 15 dnti od konani turnaje
turnaje se zacastni alesponi 5 hraca a vysledky jsou odeslany na krajsky sekretariat do 15 dnt od konani turnaje
turnaje se zacastni alesponi 6 hraca a vysledky jsou odeslany na krajsky sekretariat do 15 dnti od konani turnaje

21. Zdravotni zonu, tj. hraci prostor rozsifeny v kazdém sméru o dva 2 metry, ve kterém je zakaz koufeni platny
pro vSechny ucastniky turnaje, resp. U¢astniky tymovych zapasi, vyhlasuje rozhod¢i:

a)
b)

c)
d)

vyhradn¢ dle vlastniho uvazeni

povinné, pozada-li o to ucastnik zapasu, resp. utkdni a to minimalné na zapasy, ¢i utkani hrace, ktery o to
pozadal

povinng, pozada-li o to Gcastnik zépasu, resp. utkani a to na cely zbytek turnaje, resp. tymového utkéani

vzdy na viech oficialnich akcich USO

22. Jakmile je Sipkovy pristroj nastaven na daného hrade, je tento povinen neprodlené odhodit své tfi Sipky. Za
priméfenou dobu na odhozeni vSech tfi Sipek se povaZuje doba:

a)
b)
c)
d)

3 minut
30 vtefin
1 minuty
2 minut



23. Nejniz§i mozny pocet prihlaS§enych hraéi pro hraci systém hrany oboustrannym pavoukem je:

a)

pii ucasti 9 hracu

b) pfi acasti 7 hract

c)

pfi ucasti 5 hract

d) pfiGcasti 3 hraci

24. V piipadé, Ze je hra¢ vyvolan k utkani, piestoZe v turnaji DKO jiZ 2x a v KO 1x prohral, je povinen:

a)
b)
c)
d)

nenastoupit k utkani

neprodlené nastoupit k utkani

nenastoupit k utkani a neprodlené tuto skute¢nost oznamit rozhod¢im

neprodlen¢ nastoupit k utkani a v pfipad€ prohry oznamit po utkani tuto skutec¢nost rozhod¢im

25. Neodehraje-li hra¢ ani jeden zapas na turnaji, pak:

a)
b)
c)
d)

ziska body dle skute¢ného umisténi (v zavislosti na volném losu)

ziska body za posledni misto v turnaji, bez ohledu na volné losy

neziska body, ale bude mu na jeho zZadost po skonéeni turnaje startovné vraceno
neziské body a nema narok na vraceni startovného

26. Do hraciho prostoru ma pristup:

a)
b)
c)
d)

jen hraci hrajici konkrétni soutézni zapas

jen hra¢ provadéjici hody a rozhod¢i (organizator)

jen hraci hrajici konkrétni soutézni zapas a rozhod¢i (organizator)

jen hraci hrajici konkrétni soutézni zapas a rozhod¢i (organizator) v pripade, ze si jej vyzada alespon jeden z
hract hrajicich konkrétni soutézni zapas

27. Souper hrace provadéjiciho hod musi stat:

a)
b)
c)
d)

v takové vzdalenosti, aby soupefe neomezoval zadnym zptisobem
ve vzdalenosti alespon 1. m

0,5 m za nim

1,0 m za nim

28. Pro soutéze konané pod hlavickou USO se pouZivaji Sipkové pristroje, které schvali USO:

a)
b)
c)
d)

bez vyjimky

s vyjimkou mistnich turnaja

s vyjimkami, se kterymi musi souhlasit vzdy oblastni sekretat

s vyjimkou turnaji pro mladez, kde lze pouzit napt. elektronické nasténné terce

29. Cesky pohar jednotlivci a dvojic, neboli republikové Zeb¥itky jsou vedeny a vyhodnocovany v kategoriich:

a)
b)
c)
d)

muzi, zeny, dvojice muzi, dvojice Zeny, Zaci, zakyné, juniofi, juniorky

muzi, zeny, dvojice muzi, dvojice Zeny, dvojice mix, zaci, zakyné, juniofi, juniorky,

muzi, zeny, dvojice muzi, dvojice Zeny, dvojice mix, zaci, zakyné, juniofi, juniorky, dvojice mladez

muzi, zeny, dvojice muzi, dvojice zeny, dvojice mix, muzi — cricket, Zeny - cricket, zaci, zakyné, juniofi,
juniorky, dvojice mladez

30. Hraje-li se turnaj z divodu malé icasti systémem kazdy s kazdym, pak p¥i rovnosti bodi rozhoduje:

a)
b)
c)
d)

1. vzajemné zapasy (resp. body z tabulky vzajemnych zapast); 2. rozdil legh ze vzajemnych zapasu; 3.
celkovy rozdil legl; 4. doplitkovy zapas

1. celkovy rozdil legh; 2. vzajemné zapasy (resp. body z tabulky vzajemnych zdpast); 3. rozdil legh ze
vzajemnych zapast; 4. doplitkovy zapas.

1. vzajemné zapasy (resp. body z tabulky vzajemnych zapast); 2. celkovy rozdil legl; 3.rozdil legii ze
vzajemnych zapasu; 4. doplnkovy zapas

rozhod¢i, ktery urci kritéria pfed zahajenim turnaje, jestlize tak neucini, postupuje se podle kriterii uvedenych
v bodé ¢)



31. Aby turnaj mohl byt zapo&itain do CP, musi se hrat takovym modelem, aby kaZdy hra¢ odehral v turnaji
minimalné:

a) 1 plnohodnotny zapas
b) 2 plnohodnotné zapasy
c) 1 plnohodnotny leg

d) 2 plnohodnotné legy

32. Hradé, resp. dvojice, ktery na za¢atku utkani vyhraje rozhoz jednou Sipkou na stied:

a) Zacina utkani

b) Ur¢i, kdo utkani za¢ina

c) Utkani nezacina

d) Vycka rozhodnuti soupete, ktery uréi, kdo zacina

33. Rozhod¢i v FeSeni spori upiednostni takova ieSeni, ktera:

a) vzdy respektuji ter¢ a bodové hodnoty jim zaznamenané.

b) v ptipadé netimysinych chyb umoziiuji dohrat utkani v duchu fair play, jestlize se tyto chyby
neopakuji, a jestlize takové feSeni neposkodi hrace, ktery se chyby nedopustil.

€) zarudi, Ze turnaj, resp. tymova utkani nebudou ¢asové prodlouzena

d) umozni dohrat utkani v duchu fair play, ale jen v pfipadech, kdy chybu nezpisobil sam hrac¢

34. V turnajich kategorie RM a MO, ve kterych se hraje modelem kazdy s kazdym lze vyuzit tzv. ,findlovou
dohravku®, ktera je napr. v turnajich kategorie RGP povinna. Findlova dohravka je:

a) utkanim hracl o kone¢né potadi v tabulce (obvykle za ucelem ur€eni vitéze), jestlize maji v koneéné tabulce
bodovou shodu

b) sérii utkani v hranych vyfazovacim KO systémem jako nadstavba zakladni skupiny

€) rozhodujicim utkanim napt. dvou hracek s nejlep$im shodnym umisténim ve smiSenych turnajich, ve kterych
je tieba uréit nejlepsi zenu

d) utkanim o vitézstvi v turnaji mezi 1. a 2. hraéem skupiny s tim, Ze toto utkani simuluje finadle v modelu
oboustranného pavouka (stejné lze postupovat i v utkani o tfeti misto, tzn., Ze 3. hra¢ jde do utkani jakoby bez
porazky a 4. hrac tabulky s jednou porazkou a tudiz k zisku 3. mista musi zvitézit nad soupefem ve dvou
utkanich)

35. Do turnaje je prihldSeno 12 hraca (jména hracu nahrazuji ¢islovky od 1 do 12, které zaroven znazoriuji
umisténi v Ceském poharu USO, podle kterého se nasazuje. S kym bude hrat hraé¢ nasazeny jako ¢. 11 v
zakladnim Kole:

a) shracem¢. 12

b) shra¢em¢. 6

¢) shracem €. 2

d) s nikym, ma volny los

36. Nakresli a nasad’ do turnajového pavouka pro turnaj, je-li prihliaSeno 7 hracu:

....................................

ZkouSku Ize absolvovat na dva zpiisoby (dle rozhodnuti krajského sekretare):

1) osobni - pro udéleni licence "C" je tieba alespoii 33 bodu ze 38 moZnych (v pripadé,
Ze Zadatel ziska alespon 28 bodi, je moZné zkousku opakovat jeSté tyZ den
2) korespondenéni — pro udéleni licence je tieba alespoii 37 bodii z 38 moZnych



